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Σύνοψη  
Σκοπός της παρούσας πτυχιακής είναι να παρουσιάσει το μουσείο τηλεπικοινωνιών όπου εδρεύει εντός του 
χώρου του ΤΕΙ  . Μια ιδέα που έγινε πράξη με την συμβολή των φοιτητών εξοπλίζοντας  το μουσείο με παλιά 
αντικείμενα τεχνολογίας .  Ο χώρος όπου φιλοξενείτε το  μουσείο  είναι μια αίθουσα    όπου καθένας μπορεί να 
επισκεφθεί   .  Η είσοδος είναι δωρεάν αλλά απαιτείτε επικοινωνία με τον υπεύθυνο πριν όποια συνάντηση.   
Με την επίσκεψη  στο μουσείο κανείς βλέπει την αρχή  των επικοινωνιών έως σήμερα . Όλη αυτή η εξέλιξη 
μπροστά μας  , όπου χρειάστηκαν δεκάδες χρόνια  όπου  κάποιοι προσπαθήσουν  για την δεδομένη επικοινωνία 
μας σήμερα . 
Μερικά αντικείμενα όπου απαρτίζουν το μουσείο είναι , κεραίες τηλεοράσεως , κινητά τηλέφωνα και σταθερά 
,Η/Υ ,  αναπαραστάσεις από φενιζόλ  κυψελωτής τηλεφωνίας  και άλλα  πολλά όπου ακολουθούν . 
Μια επίσκεψη στο μουσείο  είναι  τρόπος εξέλιξης     μας  και  διευρύνει τους ορίζοντές  μας , μας κάνει 
καλύτερους ανθρώπους , να σεβόμαστε τα αντικείμενα που χρησιμοποιούμαι να  αναγνωρίζουμε τις ανέσεις 
που έχουμε στα χέρια μας καθημερινά ,αλλά και να  δούμε τρόπους λειτουργίας παλαιότερων  συσκευών .  
Μια επίσκεψη στο μουσείο είναι η εξέλιξη μας, σας περιμένουμε !  
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Πρόλογος : 

 
       Το μουσείο τηλεπικοινωνιών είναι ένα μουσείο όπως και τα άλλα που έχουμε κατά καιρούς επισκεφθεί    

διαθέτει και αυτό εκθέματα ,όμως τεχνολογίας.  Εκεί ενημερώνετε κανείς για την εξέλιξη των τηλεπικοινωνιών 
. Ανακαλύπτει παλιές τεχνολογίες που δεν τις πρόλαβε η  γενιά μας , παλιά κινητά τηλέφωνα , παλιά 
μηχανήματα δρομολόγησης  πακέτων , αλλά και ακόμα παλαιότερα την επικοινωνία πριν έρθει το τηλέφωνο 
σαν συσκευή στην ζωή μας, και γίνει αναγκαιότητα αλλά και  εξάρτηση . 

 
    Στο πρώτο κεφάλαιο βλέπουμε την έννοια του μουσείου , τον ρόλο τους στην κοινωνία αλλά και την 
γέννηση του στην Ελλάδα  , ενημερωνόμαστε για την αναγκαιότητα τους στην ζωή μας  για τα οφέλει  που μας 
προσφέρουν . Στην συνέχεια  ανοίγετε μια ενότητα για την τεχνολογία, και το πώς έχει ενσωματωθεί στα 
μουσεία με  τα οπτικοακουστικά προνόμια  που μας παρέχονται , αλλά και με πολλές ακόμα ανέσεις για την 
καλύτερη κατανόηση των εκθεμάτων .   

Στη συνέχεια αναφέρονται μερικά μουσεία τεχνολογίας σε Ελλάδα αλλά και εξωτερικό παίρνοντας επίσης μια 
μικρή γεύση  για το τι θα συναντήσετε . Σε Ελλάδα  μουσεία τέτοιου είδους βρίσκουμε σε Αθήνα αλλά και  
Θεσσαλονίκη  με πλούσιο υλικό για να  εξερευνήσετε 

  Τέλος  παίρνουμε μια γεύση για την συλλογική προσπάθεια των σπουδαστών αλλά και του καθηγητή του 
ΤΕΙ  μας όπου δημιούργησε το μουσείο . Στην ενότητα εικονική πραγματικότητα και παρουσίαση , το μουσείο 
ανοίγει τις πόρτες του και βλέπουμε εκθέματα όπου  υπάρχουν εντός  του .  
Ακολουθεί  εικονικό μάθημα και το πρόγραμμα του μουσείου για επισκέψεις σχολείων αλλά και πόσο συχνά 
επισκέπτεται κανείς ένα μουσείο , τι θα συναντήσουν στην επίσκεψη τους αλλά και χρόνος για  διασκέδαση  
έπειτα από την παρουσίαση . 
    

. 
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Κεφάλαιο 10: Κατηγορίες και ελλείψεις μουσείων  

 

 1. Η γέννηση του μουσείου και η ερμηνευτική εξέλιξη του όρου  
 
Τα πρώτα μουσεία του κόσμου δεν είχαν την μορφή του σήμερα , ήταν φιλοσοφικές σχολές και ερμηνευτικά 
ινστιτούτα με αξιόλογο εγκυκλοπαιδικό για γνωσιολογικό έργο . Τον ορισμό του σύγχρονου μουσείου τον 
προσέγγισαν αργότερα οι εκθέσεις διάφορων συλλογών ,στους ναούς στους θησαυρούς και μετά τον 5ο αιώνα 
π.Χ. και τις πινακοθήκες του αρχαίου ελληνικού κόσμου.  Η γέννηση του όρου μουσείο γεννήθηκε για πρώτη  
σε μια βαθιά θρησκευόμενη και πνευματική κοινωνία όπως η αρχαία Ελλάδα . Ο όρος μουσείο 
χρησιμοποιήθηκε για πρώτη φορά  για να δηλώσει το τέμενος που ήταν για την λατρεία των εννιά  Μουσών .  
Στους ελληνιστικούς χρόνους ο όρος διευρύνθηκε για να συμπεριλάβει την έννοια του ερευνητικού 
ινστιτούτου . Σαν αυτό ήταν και το μουσείο της Αλεξάνδρειας γύρο στο 290 π.Χ.  
 
 1.1  Ορισμός του σύγχρονου μουσείου. 
Ο ορισμός του μουσείου έχει απασχολήσει επαγγελματικός οργανισμούς που εκπροσωπούν μουσεία  Έτσι 
λοιπόν οι παρακάτω φορείς μας δίνουν το όρο του σύγχρονου μουσείου . 
             

•  Ορισμός του μουσείου από τον Σύνδεσμο των Αμερικανικών μουσείων : 
Ένας μόνιμος μη  κερδοσκοπικός οργανισμός , με εκπαιδευτικό και αισθητικό σκοπό, που απασχολεί 
εξιδανικευμένους επαγγελματίες ,και έχει την δυνατότητα του σε απτά αντικείμενα τα οποία χρησιμοποιεί και  
φροντίζει και τα εκθέτει στο κοινό .  
        

•    Ο ορισμός του μουσείου από τον Σύνδεσμο Βρετανικών μουσείων , 1984: 
Μουσείο είναι ένα ίδρυμα που συλλέγει τεκμηριώνει και συντηρεί εκθέματα και ερμηνεύει υλικά τεκμήρια και 
πληροφορίες σχετικά με αυτά προς δημόσιο όφελος . 
        

•  Ο ορισμός του μουσείου από το Διεθνές Συμβούλιο Μουσείο 1987: 
Το μουσείο είναι ένα ίδρυμα  μη κερδοσκοπικό στη υπηρεσία της κοινωνίας και  την ανάπτυξη της, που είναι 
ανοικτό στο κοινό και που αποκτά , συντηρεί , μελετά , γνωστοποιεί , και εκθέτει υλικές μαρτυρίες του 
ανθρώπου και του περιβάλλοντος του , με σκοπό την μελέτη την εκπαίδευση και την ψυχαγωγία. 
 
1.2  Άλλες κατηγορίες μουσείων  
  
Μουσεία δεν είναι μόνο τα ιδρύματα που   κουβαλούν αυτό το όνομα αλλά και άλλοι οργανισμοί , όπως οι 
ακόλουθοι : 
 
Ινστιτούτα συντήρησης και εκθεσιακοί χώροι, που φιλοξενούν βιβλιοθήκες και αρχειακά κέντρα όπως το 
μουσείο του ιστορικού αρχείου Μακεδονίας στη Θεσσαλονίκη . 
 
Αρχαιολογικοί , ιστορικοί και εθνογραφικοί χώροι και μνημεία,  όπως ο αρχαιολογικός χώρος της Βεργίνας 
, το Εθνικό ιστορικό μουσείο στην Αθήνα . 
 
Βοτανικοί και ζωολογικοί κήποι   , ενυδρεία κ.τ.λ.   όπως ο Εθνικός κήπος Αθηνών όπου βρίσκεται  ένα 
μικρό  βοτανικό μουσείο .και το ενυδρείο Ρόδου .  
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Εθνικοί δρυμοί ,  όπως η περιοχή του απολιθωμένου δάσους  της Μυτιλήνης  και οι λίμνες των πρεσπών  στην 
Φλωρίνη. 
 
Επιστημονικά κέντρα και πλανητάρια   όπως η στέγη επιστημών στο Παρίσι.  

 
Ευγενίδιο Ίδρυμα  
 
 Το κοινωφελές ευγενίδιο ίδρυμα  ιδρύθηκε το 1956 στην Αθήνα  , με την μορφή ιδιωτικού προσώπου, ιδιωτικού δικαίου 
, υλοποιώντας την διαθήκη του Ευγενίδιου Ευγενίδη . Η ιδιότητα του ιδρύματος έχει στόχο να συμβάλει στην 
επιστημονική και τεχνική εκπαίδευση των νέων στην Ελλάδα .  
Το ίδρυμα διοικείτε από τριμελή επιτροπή όπου συμμετέχει  ο εκάστοτε πρύτανης του Εθνικού Μετσόβιου πολυτεχνείου 
. Το ίδρυμα για την προσφορά του τιμήθηκε τον Δεκέμβρη του 1965 με το χρυσό μετάλλιο της ακαδημίας Αθηνών .   

 
                        Σχήμα 1 : Λογότυπο Ευγενίδιου ιδρύματος  
 
 
Το ίδρυμα δραστηριοποιείτε στους εξής τομείς : 
 
 Διαδραστική  έκθεση όπου περιέχει : οπτικοακουστικό υλικό , βιβλιοθήκη , πλανητάριο , εργαστήριο 
τεχνολογίας , επίσης παρέχει υποτροφίες  . 
 
1.  Διαδραστική έκθεση  
 Οι συλλογές πειραμάτων φυσικής και αίθουσες τεχνών εκθεμάτων του ιδρύματος Ευγενίδου δημιουργήθηκε 
το 1966, και  λειτούργησαν στις εγκαταστάσεις του ιδρύματος έως το 1990 . Στόχος η κάλυψη σε πειραματικό 
εξοπλισμό , των σχολείων τεχνικής εκπαίδευσης και μεταπολεμικής  Ελλάδας . Σκοπός ήταν να συμβάλουν 
στην ανάπτυξη της τεχνικής επαγγελματικής εκπαίδευσης .  
Το 1999  έγινε ανακαίνιση των υποδομών όπου έγινε πιο αποτελεσματική η εκτέλεση του αρχικού  σκοπού. Το 
2003  δυο νέες πτέρυγες  δημιουργήθηκαν  , ήταν το ψηφιακό πλανητάριο   και η αίθουσα διαδραστικών 
εκθεμάτων επιστήμης  και τεχνολογίας Μαριάνθη Σίμου.  Εν αναμονή των νέων εκθεμάτων φιλοξενήθηκε τον 
Νοέμβρη του 2003  η πρώτη περιοδική έκθεση με τίτλο «  Η επιστήμη των αθλημάτων»  όπου διοργάνωσε η 
γενική γραμματεία Ολυμπιακών αγώνων σε συνεργασία με το  Ευγενίδιο ίδρυμα , ενόψει τωn Ολυμπιακών 
αγώνων το 2004 .  
Βασικό στοιχείο της φιλοσοφίας που διέπνεε την λειτουργία της έκθεσης  ήταν να εμπνεύσει την αγάπη για την 
επιστήμη και την τεχνολογία με δημιουργικό τρόπο.   Έφτασε λοιπόν η στιγμή όπου το ίδρυμα βάσει των 
εμπειριών έπρεπε να ανασχεδιαστεί προκειμένου να συμβάλλει πιο ουσιαστικά στην τεχνική και  επιστημονική 
εκπαίδευση .  Το διάστημα αυτό βρίσκεται σε ανασχεδιασμό και σύντομα θα είναι κοντά μας . 
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2. Βιβλιοθήκη  
 
Τα προγράμματα που υλοποιεί η βιβλιοθήκη είναι μαθήματα  Η/Υ  σε ενήλικες  , ηλεκτρονικός κατάλογος 
βιβλίων  όπου καθένας μπορεί να αναζητήσει βιβλία από την άνεση του σπιτιού του αν υπάρχουν στη 
βιβλιοθήκη του ιδρύματος . Δραστηριοποιείτε  επίσης σε  ενήλικα άτομα άνω των 40 ετών ,όπου  τους 
προσφέρει ευχέρεια  στον χειρισμό   Η/Υ,  και τους μαθαίνει τα βασικά στην επεξεργασία  αρχείων όπως 
διαγραφή , αντιγραφή, μετονομασία , μορφοποίηση , ορθογραφικός έλεγχος , χρήση  εικόνων  αλλά και χρήση 
internet. Το πρόγραμμα  αυτό είναι επίσης προσβάσιµο σε άτομα με βαρηκοΐα , παρέχει την δυνατότητα 
διερμηνείας στην Ελληνική νοηματική γλώσσα από ειδικά άτομα   .   
 
3. Πλανητάριο  
 
 Ο ρόλος του είναι μια  συνθετική επιμόρφωση  η  πιο ευχάριστη που έχει δημιουργηθεί ποτέ . Σε ένα χώρο 
πραγματικά που εντυπωσιάζει αλλά κι ζαλίζει , χάρης της κτιριακής  στρογγυλής του δομής . Εκεί κανείς 
μπορεί να παρακολουθήσει  προγράμματα επιμορφωτικά , όπως διαστημικές  καταιγίδες , η δημιουργία του 
κόσμου αλλά και πολλά ακόμη  . Αν κανείς θέλει να το παρομοιάσει με κάτι αυτό σίγουρα θα ήταν ένα είδους 
κινηματογράφος,  σε στρογγυλή μορφή , με πραγματικά τρισδιάστατες οθόνες που σου δίνουν την αίσθηση ότι 
βρίσκεσαι  και εσύ εκεί , δημιουργούν αισθήματα δέους και εντυπωσιασμού. Αξίζει κανείς να   πάει ! 
 
 

 
Σχήμα 2 : Εικόνα από χώρο του πλανητάριου  
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Σχήμα 3 : εικόνα από τον χώρο του πλανητάριου 

 
 
 

 
 4. Εργαστήριο τεχνολογίας  
 
Στόχος του εργαστηρίου : 
 
Στόχος του εργαστηρίου είναι να προσφέρει ερεθίσματα και να εμπνεύσει τους νέους να πειραματιστούν με τις 
σύγχρονες τεχνολογίες, να καλλιεργήσει την κριτική τους σκέψη, να ενθαρρύνει την ενεργή και ομαδική 
εργασία, να τους βοηθήσει να αποκτήσουν δεξιότητες στα σύγχρονα ψηφιακά εργαλεία και να γίνουν 
δημιουργικότεροι. 
 
Το Εργαστήριο Τεχνολογίας του Ιδρύματος Ευγενίδου, UTech Lab είναι ανοιχτό για τους νεαρούς φίλους και 
φίλες που θέλουν να γνωρίσουν τις νέες τεχνολογίες. Tο UTech Lab είναι ένα εργαστήριο δημιουργικής 
απασχόλησης για μαθητές 13-17 ετών και για το ευρύ νεανικό κοινό, αφιερωμένο στη σύγχρονη τεχνολογία. 
Είναι εξοπλισμένο με υπολογιστές τελευταίας γενιάς, iPad, κιτ ρομποτικής, ηλεκτρονικά εξαρτήματα, 3D 
printer, στούντιο ήχου/εικόνας, green screen, φωτογραφικές μηχανές, βιντεοκάμερες, διάφορα είδη λογισμικού. 
   
5. Υποτροφίες  
 
Προσφέρει υποτροφίες για διπλωματούχους του Ε.Μ.Π.  σε Ελλάδα αλλά και  εξωτερικό , δίνοντας  εξετάσεις 
όπου κανείς μπορεί να  βρει την εξεταστέα ύλη  στο διαδικτυακό σύνδεσμο του Ευγενίδιου ιδρύματος . 
Το ίδρυμα προσφέρει το ποσό των 60.000 ευρώ για εσωτερικό Ελλάδα , και 12.000 δολάρια για  Η.Π.Α για το 
ακαδημαϊκό έτος 2015-2016 . Για τα αποτελέσματα του ακαδημαϊκού έτους 2017  βρίσκονται στον 
διαδικτυακό σύνδεσμο του Ευγενίδου Ιδρύματος .  
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Σχήμα 4 : Εργαστήριο Τεχνολογίας του Ιδρύματος Ευγενίδου, UTech Lab 
 
Επίσης οι επισκέπτες μπορούν να συμμετέχουν σε διάφορα εργαστήρια στους τομείς των σύγχρονων 
οπτικοακουστικών μέσων, της τρισδιάστατης εκτύπωσης, της ρομποτικής και της ηλεκτρονικής. Η συμμετοχή 
σε όλα τα οργανωμένα εργαστήρια του UTech Lab είναι δωρεάν. 
 
 
 
 
 
1.3 Η γέννηση του μουσείου στην Ελλάδα  
 
Η δημιουργία των μουσείων στην Ελλάδα ξεκίνησε γύρω στο 1800 . Την περίοδο αυτή ο Κοραής και  η 
φιλόμουσος εταιρία και η προσωρινή διοίκηση ,έβλεπαν την αναγκαιότητα για την ίδρυση του μουσείου  με 
σκοπό να διαφυλάξουν τα αρχαία κειμήλια. Οι προσπάθειες για καλύτερη οργάνωση έγιναν ορατές μετά την 
λήξη του Παγκοσμίου πολέμου  όπου και η επισκεψιμότητα είχε αυξηθεί  ορατά  . Βέβαια  σοβαρές ελλείψεις  
υπήρχαν ακόμα . 
Το ζητούμενο πλέον είναι μια μουσειακή πολιτική όπου θα μπορεί να συνδέει τον πολιτισμό με την 
εκπαίδευση την εξωτερική  πολιτική και την οικονομική ανάπτυξη του τόπου μας,  όμως εξακολουθεί να  
παραμένει πολύ σοβαρό ζήτημα . 
  
                                
1.4 Αδυναμίες και ελλείψεις  των μουσείων  
 
 Η Ελλάδα είναι  μια χώρα με πλούσια μουσειακά  εκθέματα και αρχαιολογικά ευρήματα .  Παρά τα  420 
περίπου μουσεία σε όλη την χώρα  ο τομέας αυτός  παρουσιάζει σημαντικές ελλείψεις για α αυτό έχουμε 
περιορισμένη άνθηση  στα μουσεία . 
Τα προβλήματα τους εστιάζονται περισσότερο στην  έλλειψη προσωπικού . συστημάτων ασφαλείας  αλλά και 
στις κακοφωτισμένες αίθουσες όπου παρουσιάζουν εκθέματα υψίστης αισθητικής και σημασίας αλλοιωμένα .     
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Η σωστή λειτουργία των μουσείων επιτυγχάνετε με  πλήρη στελέχωση προσωπικού , όπου είναι η βάση  για 
την επιτυχημένη λειτουργία τους .  
Το πρόβλημα όμως με την έλλειψη προσωπικού επεκτείνετε με έλλειψη σε όλες τις ειδικότητες, και φάσεις 
οργάνωσης  του μουσείου .  Ένα άλλο μέρος του προβλήματος εστιάζετε   στην μερική επεξήγηση των 
εκθεμάτων ,αλλά και στην μηδαμινή διανομή δωρεάν φυλλαδίων στους επισκέπτες , επίσης  στην έλλειψη 
χώρου ανάπαυσης, και εστίασης επισκεπτών αλλά και  την  είσοδο  στους μουσειακούς χώρους για άτομα με 
ειδικές ανάγκες . 
 
   1.4.1 Λύση του προβλήματος  
 
  Ας δούμε λοιπόν μερικές προτάσεις για  την βελτίωση των μουσείων Ελλάδας και εξωτερικού: 
        1.   Προκηρύξεις θέσεων μουσειολόγων  και διαχειριστών πολιτισμού στα πιο σημαντικά μουσεία  της 
Ελλάδος . Με αυτό τον τρόπο θα ενισχυθεί ο μουσειακός χώρος με εξειδικευμένο προσωπικό. 
       2.    Να αντιμετωπίζουν τον επισκέπτη ως πελάτη να τον καλωσορίζουν με χαμόγελο και να τον ξεναγούν 
σε όλους τους χώρους . Το εισιτήριο τους να συνοδεύετε με κάποιο φυλλάδιο, όπου θα τους ενημερώνει για το 
τι επρόκειτο να δουν . Άλλος ένας τρόπος βελτίωσης του προβλήματος η περιήγηση με φορητά συστήματα 
αυτό- ξενάγησης . 
       3.  Σταδιακή επιμόρφωση προσωπικού ασφαλείας , και αρμόζουσα συμπεριφορά προς τον επισκέπτη. 
 Μεγαλύτερη έμφαση στα εκπαιδευτικά προγράμματα όλων των βαθμίδων , της πρωτοβάθμιας και 
δευτεροβάθμιας εκπαίδευσης. Αυτή η μεθοδική κίνηση από τις νεαρές ηλικίες  βοηθά  τα παιδιά στην ενήλικη 
ζωή τους να  είναι για αυτά μια ευχάριστη συνήθεια η επίσκεψη στο μουσείο  . 
          4.    Το μερίδιο του προϋπολογισμού στα μουσεία είναι πενιχρό για τις ανάγκες του , η βοήθεια  για  την 
ενίσχυση του μπορεί να προέλθει από ευρωπαϊκά προγράμματα . 
 
 

Κεφάλαιο 20 :Μουσεία και  παιδιά  
                                               
 2. Χρησιμοποιούνται τα μουσεία από τα παιδιά  
 
Τα εκπαιδευτικά προγράμματα αποτελούν για τα μουσεία τον κορμό της λειτουργίας τους  . Τα μουσεία 
στηρίζονται σε ενεργητικές μεθόδους μάθησης .  Η χρήση των μουσείων  είναι  η πρακτική  εφαρμογή  για 
όσα μαθαίνουν τα παιδιά  στην θεωρία .  Τους δίνετε  η  δυνατότητα να κατανοήσουν  σε βάθος  αφού έχουν 
επαφή με τα αντικείμενα μπορούν να τα αγγίξουν και να τα δουν φυσικά .  
Οι σχολικές εκδρομές  είναι ένας τρόπος  εκμάθησης μέσα από την διασκέδαση σε  ένα διαφορετικό 
περιβάλλον που διεγείρει το παιδί χωρίς να βαριέται . Τα παιδιά ενθουσιάζονται όταν μπορούν να 
συμμετέχουν σε κάποια δραστηριότητα , να γίνονται  δημιουργικά και να ανακαλύπτουν νέα  πράγματα .  Η 
εμπειρία στα μουσεία μπορεί να γίνει  πιο ευχάριστη όταν στο παιδί δοθεί  η δυνατότητα να το δει μόνο του 
,να το αγγίξει να εργαστεί σε αυτό και τελικά να μάθει .  
  
Γενικοί στόχοι εκπαιδευτικών προγραμμάτων : 
Οι στόχοι των εκπαιδευτικών προγραμμάτων του μουσείου είναι: 
- Να εξοικειωθούν τα παιδιά με το μουσειακό χώρο, την πολιτιστική και τεχνολογική 
κληρονομιά. 
- Να γίνει η επίσκεψη στο μουσείο μια ευχάριστη εμπειρία προσαρμοσμένη στις ανάγκες και 
τις δυνατότητες των παιδιών 
- Να αναπτυχθούν, μέσα από τα εκθέματα του μουσείου, οι ικανότητες των παιδιών για 
- παρατήρηση, έρευνα και κατανόηση των αντικειμένων του τεχνητού κόσμου. 
- Να εφοδιαστούν τα παιδιά με τρόπους ανεξάρτητης μελέτης και παρατήρησης των εκθεμάτων που θα τους 
χρησιμεύσουν και σε επόμενες επισκέψεις. 
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Κεφάλαιο 30 : Ο ρόλος του μουσείου και η ψηφιακή τεχνολογία  
 
 
 
 3. Ο ρόλος του μουσείου στη σύγχρονη κοινωνία 
 
Είναι γεγονός ότι ο ρόλος του Μουσείου έχει αλλάξει ριζικά την τελευταία δεκαετία, ακόμη και στη χώρα 
μας εφαρμόζονται στρατηγικές με κοινό στοιχείο την "ενεργοποίηση" του Μουσείου μέσα στην πόλη, στην 
κοινωνία.  
Η παραδοσιακή ιδιότητα των μουσείων και των πινακοθηκών να εκθέτουν τους θησαυρούς της πολιτισμικής 
μας κληρονομιάς έχει σαν βασικό στόχο από τη μια πλευρά την διάδοση της τέχνης του παρελθόντος αλλά 
και του παρόντος και από την άλλη προστατεύει τον θεατή από τα αρνητικά φαινόμενα της συστηματικής 
εμποροποίησης της τέχνης διαφυλάττοντας την καλλιτεχνική ποιότητα στο σύνολό της. 
 
Με τη σωστή οργάνωση και τη λειτουργία του Μουσείου δημιουργούνται κατάλληλες συνθήκες που 
προβάλλουν το Μουσείο σαν πόλο έλξης μέσα από συγκεκριμένες ενέργειες όπως: Α) Σύνδεση του 
Μουσείου με την εκπαίδευση, συμμετοχή σε καλλιτεχνικά- πολιτιστικά προγράμματα, workshops  Β) 
Περιφερειακή και Εθνική συνεργασία Μουσείων μέσα από οργανώσεις εκθέσεων, συνεδρίων, ανταλλαγή 
πολιτιστικού υλικού (ταινίες εικαστικού περιεχομένου, έντυπο υλικό κ.λ.π.)  Γ) Διεθνή συνεργασία με σκοπό 
την ανταλλαγή εμπειριών πάνω σε θέματα μουσειακής πολιτικής, μετάδοση της πολιτιστικής κληρονομιάς 
και τη μύηση του κοινού στο πολιτισμό, την σύγχρονη τέχνη και τους δημιουργούς της. Δ)0 ψυχαγωγικός 
ρόλος ενός Μουσείου είναι εξίσου σημαντικός και δεν θα πρέπει να υποτιμηθεί. Μέσα από καινοτόμες 
ενέργειες μπορεί ένα Μουσείο να προσελκύσει θεατές, να δημιουργήσει ένα "πιστό" κοινό το οποίο όχι μόνο 
θα επισκέπτεται το Μουσείο αλλά και θα το ενεργοποιεί .Μ' αυτούς τους 4 άξονες  μουσειολογικής  
πολιτικής μπορεί ένα Μουσείο να καταστεί ελκυστικός παράγοντας και θεσμός πολιτισμού στην καλλιέργεια 
της συνείδησης της πόλης. 
 
                                     
 3.1 Ο ρόλος της ψηφιακής τεχνολογίας στη μουσειακή μάθηση 
 
   Στις μέρες μας τα μουσεία προσπαθούν να ανταποκριθούν στις ανάγκες ενός κόσμου o οποίος γίνεται όλο 
και πιο ψηφιακός. Για το λόγο αυτό επενδύουν σε νέες τεχνολογίες εντάσσοντάς τες στο μουσειακό 
περιβάλλον. Απώτερος στόχος είναι να ενισχυθεί η εμπειρία του επισκέπτη τόσο μέσα στο μουσείο όσο και 
έξω από τον καθεαυτό φυσικό του χώρο χρησιμοποιώντας το ιντερνέτ, και τα πολυμέσα για να ενεργοποιήσει 
τον επισκέπτη σχετικά με τις συλλογές και τις δραστηριότητες του μουσείου. Τα δεδομένα αντλήθηκαν από 
δύο μουσεία στην Ελλάδα όπου εφαρμόσθηκε μη συμμετοχική παρατήρηση σε επισκέψεις και εκπαιδευτικά 
προγράμματα που γινόταν χρήση ψηφιακών μέσων. Επίσης, πραγματοποιήθηκαν ημιδομημένες συνεντεύξεις 
με το προσωπικό του μουσείου. Μουσειοπαιδαγωγοί, διευκολυντές και γενικότερα άτομα από το προσωπικό 
του μουσείου που η ενασχόληση τους αφορά τη μάθηση στο πλαίσιο του μουσείου βοήθησαν στο να 
συνθέσουν  την εικόνα του φαινομένου αυτού – δηλαδή της χρήσης των ψηφιακών τεχνολογιών για να 
επιτευχθούν οι εκπαιδευτικοί στόχοι του μουσείου. Τα δεδομένα δείχνουν ότι τα τεχνικά χαρακτηριστικά των 
ψηφιακών μέσων καθώς και η στάση του προσωπικού του μουσείου όσο και του ίδιου του επισκέπτη 
επηρεάζει στο κατά πόσο η χρήση των ψηφιακών μέσων θα οδηγήσει σε θετικά μαθησιακά αποτελέσματα. 
Παρ’όλα αυτά, το προσωπικό των μουσείων αναγνωρίζει την εκπαιδευτική αξία της ψηφιακής τεχνολογίας 
και πιστεύει ότι υπάρχουν ακόμα μεγαλύτερες προοπτικές στη χρήση τους.         
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3.2  Χρήση νέων τεχνολογιών στο μουσείο   
 
Τεχνολογικές  εφαρμογές σε μεγάλα μουσεία των Η.Π.Α συναντούνται από το 1960 ήδη . Η εφαρμογή της 
πληροφορικής που καλείτε να το μουσείο για την σωστή διαχείριση και να καταγράψει βασικές πληροφορίες 
για  τα αντικείμενα παρατηρείται από το 1970. Στις επόμενες δεκαετίες  ο κλάδος  της πληροφορικής  
βοήθησε σημαντικά στις ανάγκες των μουσείων . 
Στην Ελλάδα το πρώτο μουσείο που ίδρυσε τμήμα τεκμηρίωσης το 1990 ήτα το μουσείο  Μπενάκη , 
κάνοντας χρήση της πληροφορικής . 
Σήμερα η χρήση της τεχνολογίας καλύπτει βασικές του λειτουργίες, είτε  ως προς την εσωτερική οργάνωση, 
είτε σε σχέση με την αλληλεπίδραση του με το κοινό .  
 
  
 
3.2 .1  Η χρήση νέων τεχνολογιών στο μουσείο   µε σκοπό την αλληλεπίδραση µε το κοινό 
 
Η χρήση νέων τεχνολογιών αποτελεί για τα µμουσεία ένα νέο και ευρύτερο πεδίο επικοινωνίας µε το κοινό. 
Οι νέες τεχνολογίες έχουν την δυνατότητα να  διεγείρουν όλες τις αισθήσεις του επισκέπτη .  
Τα διαδραστικά εκθέµατα µπορούν να προκαλέσουν το ενδιαφέρον ακόµη και σε επισκέπτες χωρίς 
προηγουμένη γνώση σε εξειδικευμένα θέµατα.  Η χρήση οθόνων αφής , βίντεο , διαδραστικών τραπεζιών , 
δίνουν μια άλλη εμπειρία στον επισκέπτη και ζωντανεύουν την ξενάγηση. 
Με τη βοήθεια της τεχνολογίας και του ηλεκτρονικού ταχυδρομείου διευκολύνεται,  η επικοινωνία μεταξύ 
των μουσείων και  άλλων πολιτιστικών οργανισμών. Μπορούν να έχουν συνεχή ενημέρωση για  δωρεάν 
επισκέψεις , εκδηλώσεις και  ενημερώσεις . 
 

3.2.2  Καταγραφή και ανάγκη για ψηφιοποίηση    
Τα αντικείμενα αφού προορίζονται για μόνιμη  έκθεση στο  μουσείο, εκτιμώνται από την υπεύθυνη 
επιστημονική ομάδα , φωτογραφίζονται και καταγράφετε η κατάστασή τους , το υλικό και η τεχνική 
κατασκευής τους . 
Η ψηφιοποίηση  αποτελεί  σημαντικό παράγοντα για την ενίσχυση των στοιχείων που καθορίζουν την 
συλλογική μνήμη κοινωνιών . Με την ψηφιοποίηση υλοποιούνται σημαντικοί στόχοι όπως οι παρακάτω. 
Διατήρηση πολύτιμης πληροφορίας που περιέχουν   οι φωτογραφίες , εικόνες , βιβλία κ.τ.λ.  όπου πολλά από 
αυτά καταστρέφονται με το πέρας του χρόνου . 
Τα άυλα πολιτιστικά αγαθά με το πέρας του  χρόνου χάνονται , η δημιουργία πολλαπλών ψηφιακών 
αντιγράφων τα διασώζουν στο χρόνο. 
Τέλος, η ψηφιοποίηση των µμουσειακών συλλογών δίνει τη δυνατότητα για πολύπλοκη σύνδεση 
πληροφοριών που αφορούν τις συλλογές, ταχύτατη επεξεργασία δεδομένων, γρήγορη και σύνθετη αναζήτηση 
πληροφοριών, σύνδεση των πληροφοριών µμεταξύ τους. 

3.2.3  Δημιουργία ιστοσελίδας για τα μουσεία  
 
Στην εποχή της τεχνολογίας η δημιουργία ιστοσελίδας είναι το βήμα για την πιο γρήγορη ενημέρωση όσο 
αφορά τα νέα δρώμενα των μουσείων, αλλά και να περιηγηθεί στα ψηφιακά εκθέματα του μουσείου να  δει 
αναφορές σχετικά με αυτά , αλλά και να πλοηγηθεί σε σημαντικά γεγονότα , φωτογραφικό υλικό και 
εικονικές αναπαραστάσεις . 
Τέλος στο γλωσσάρι υπάρχουν σημαντικές επεξηγήσεις όρων της ιστορίας , αρχαιολογίας αλλά και τέχνης 
που βοηθούν στην καλύτερη κατανόηση, όσων αναγνώστηκαν .   
 
  

 

http://www.pdfcomplete.com/cms/hppl/tabid/108/Default.aspx?r=q8b3uige22


Σεπτέμβριος 2017 Σελίδα 16 
 

 3.3  Ψηφιακό ακουστικό υλικό για τις ξεναγήσεις 
  
Τα νέα συστήματα περιλαμβάνουν ακουστικά  για προσωπική ξενάγηση με διακριτικό τρόπο  , όπου αυτή 
διαμορφώνετε ανάλογα με την γλώσσα ομιλίας του επισκέπτη , την εθνικότητα, την ηλικία κ.τ.λ.  Οι 
συσκευές αυτές διαθέτουν οθόνες LED  όπου εμφανίζει το κείμενο προς ανάγνωση ή τον τίτλο της αφήγησης 
. Ο προσφερόµενος εξοπλισµός µπορεί να υποστηρίξει απεριόριστο αριθµό σε προγράµµατα αφήγησης ( για 
παιδιά, Ενήλικους, Ειδικές οµάδες επισκεπτών). 
Τα συστήµατα ακουστικής ξενάγησης χρησιμοποιούνται και για οµαδική ξενάγηση, δηλαδή απευθύνεται σε 
οµάδες επισκεπτών, οργανωµένες ή µη, µε ξεναγό.  
 

 
 
 

 

Σχήμα 5 :φορητός ακουστικός οδηγός  
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Κεφάλαιο 40: Εθισμός και τηλεφωνία  
 
 
 4. Εθισμός και τηλεφωνία  
 
Μη κερδοσκοπική εταιρεία Common Sense Media δημοσίευσε τα αποτελέσματα μιας νέας δημοσκόπησης για 
τη χρήση κινητών συσκευών και τις οικογενειακές συγκρούσεις. Στην έρευνα συμμετείχαν πάνω από 1.200 
γονείς και έφηβοι, και το 50% των εφήβων δήλωσαν ότι «αισθάνονται εθισμένοι» από τις κινητές συσκευές 
τους. 
Τα μέσα κοινωνικής δικτύωσης μπορεί να είναι ιδιαίτερα μαγευτικά, με ειδοποιήσεις από εφαρμογές όπως το 
Facebook και το Twitter να προφέρουν «δονήσεις ευχαρίστησης» στους χρήστες κατά κάποιο τρόπο παρόμοιες 
με τις επιπτώσεις που έχουν τα ναρκωτικά στο σώμα και τα τυχερά παιχνίδια.  
 Ο εθισμός στις κινητές συσκευές προκαλεί αποξένωση από τον περίγυρο του ατόμου αφού η  ασχολία του 
είναι  αποκλειστικά η κινητή του συσκευή . Δεν  εφίστατο πραγματική επικοινωνία  και χάνονται οι 
ανθρώπινες σχέσεις πίσω από μια οθόνη .   Ακόμα και οι μικρές ηλικίες έχουν πλέον κινητό 
τηλέφωνο.

 
 
Σχήμα 6:  παρουσιάζεται η αποξένωση που προκύπτει  στην νεολαία από την προσκόλληση στην κινητή τους 
συσκευή  
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                                                             Σχήμα 7: εθισμός  με τους Η/Υ 
 
 Η χρήση  του κινητού σε αυτές τις ηλικίες είναι άχρηστη , το παιδί δυσκολεύεται να ξεχωρίσει  την ορθή του 
χρήση και το χρησιμοποιεί σαν παιχνίδι όχι σαν μέσω επιτακτικής ανάγκης για επικοινωνία και  μόνο .  Το   
αποτέλεσμα είναι να εθίζετε και να ακτινοβολείτε  με την ραδιενέργεια  συνεχώς  δημιουργώντας προβλήματα 
αργότερα  στην υγεία  του.   
Η σωστή χρήση αρχίζει να γίνετε αντιληπτή όταν το παιδί πλέον μπαίνει σε  μια πιο ώριμη ηλικία  και η 
ημερήσια  χρήση του γίνεται με  μέτρο  . 
 
Κεφάλαιο 50 
 
5. Πριν το τηλέφωνο η επικοινωνία 
 
Η ανάγκη για επικοινωνία οδήγησε τον άνθρωπο να ανακαλύψει και να εφαρμόσει  διάφορα μέσα 
επικοινωνίας  από τους ημεροδρόμους   έως και το internet  στη σημερινή εποχή  ώστε να μεταδώσει 
ευχάριστα  ή δυσάρεστα νέα  σε μακρινές ή κοντινές αποστάσεις.  Η δημιουργικότητα του ανθρώπου ήταν   
εκπληκτική ,   ηχητικά , και οπτικά σήματα , σήματα καπνού  και φωτιάς ήταν   ο τρόπος που επικοινωνούσαν  
ο δικός τους κώδικας  .   
Τα  ταχυδρομικά περιστέρια  ήταν ο γρήγορος τρόπος μεταφοράς  μηνυμάτων  όπου τα είχαν δεμένα πάνω 
τους ώστε να τα μεταφέρουν  όπου έπρεπε. Τα περιστέρια  έχουν το  πλεονέκτημα να μπορούν να επιστρέφουν 
στην φωλιά τους ακόμα και αν αυτή είχε μετακινηθεί  κάπου αλλού, δεν χάνονταν ποτέ . Αυτή η τακτική  
μπορεί να είναι πολλών χρόνων αλλά είναι σε λειτουργία ακόμα και σήμερα , ο στρατός των ΗΠΑ διαθέτει  
τέτοια πουλιά για έκτακτη ανάγκη .  
Ένα ακόμα μέσω επικοινωνίας ήταν το τηλεσκόπιο  όπου βοηθούσε να γίνονται αντιληπτά οπτικά σήματα από 
μεγάλες αποστάσεις .  
Ο τηλέγραφος ήταν μια συσκευή που λειτουργούσε με τρεις  περιστρεφόμενους ράβδους που μπορούσαν να 
μεταδώσουν έως και 196 σήματα και ήταν τοποθετημένη σε πολύ ψηλό ράβδο .  Ο τρόπος χρήσης ήταν από το 
έδαφος  με τροχαλίες και κάποιους χειριστές ώστε να αναγνωρίζουν τα σήματα με τηλεσκόπιο όπου έφταναν 
πολύ γρήγορα στον προορισμό τους . Το πρόβλημα που αντιμετώπιζαν ήταν  πως η χρήση του περιοριζόταν 
κατά την διάρκεια της μέρας και μόνο όταν το επέτρεπαν οι καιρικές συνθήκες . 
Το πρώτο τηλέφωνο ήρθε πολύ αργότερα πριν 2000 χρόνια με το σύστημα των σωληνών στο Σινικό Τείχος .Οι 
κινέζοι  είχαν εφεύρει και ένα άλλο σύστημα  με χάρτινα κύπελλα  και σπάγκο.  
Το τηλέφωνο πέρασε πολλές φάσεις ώστε να φτάσει στην σημερινή του μορφή . 
 
 
Κεφάλαιο 60 
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6. Εικονική  παρουσίαση   του μουσείου τηλεπικοινωνιών  
 
Στα μουσεία μπορεί κανείς να δει το μεγαλείου του ανθρώπινου δυναμικού από την αρχή της δημιουργίας  
τους  έως σήμερα .  Αν κάτσει κανείς και αναλογιστεί πόσες προσπάθειες έγιναν για να  φτάσουμε στην 
σημερινή μορφή επικοινωνίας θα εντυπωσιαστεί .  Στην αρχή  ο τρόπος επικοινωνίας ήταν  σήματα καπνού , 
σήματα με φωτιές  όταν  δέκτης του μηνύματος ήταν σε μακρινές αποστάσεις , στις πιο κοντινές είχαμε 
αλληλογραφίες   και άλλου είδους τρόπους  για τη μεταφορά  της πληροφορίας .   
 Μέσα λοιπόν στο μουσείο όλα αυτά ο άνθρωπος τα βλέπει ζωντανά,  έχουν υλική υπόσταση τα γνωρίζει, τα 
εξερευνεί και κατανοεί όλα  όσα μαθαίνει σε βιβλία  εντελώς ανέπαφα.  Ο ρόλος του μουσείου  είναι να σου 
δείξει από  που ξεκίνησαν  , πως ξεκίνησαν   τη δυσκολίες αντιμετωπίστηκαν  και πως εν τέλει φτάσαμε στο 
σήμερα , στο τηλέφωνο και στην επικοινωνία της αφής . Δεν έγιναν όλα αυτά  μέσα σε ένα μήνα,  πέρασαν 
χρόνια πολλά για να εξελιχθούμε και να  βοηθηθούμε  ουσιαστικά από την τηλεπικοινωνία, πίσω από αυτά 
βέβαια  δεν πρέπει να ξεχνάμε όλα τα συστήματα που είναι  σε λειτουργία  όλα τα κρυφά  κομμάτια που 
υλοποιούν τις τηλεφωνικές κλήσεις και τις διαδικτυακές  επικοινωνίες .  
 Στο εσωτερικό του  μουσείου κάποια από αυτά μπορείτε να τα δείτε   καλύτερα , όλο αυτό το ‘μυστήριο ‘ της 
κλήσης   και  το άλλο μυστήριο της εικόνας  στην τηλεόρασης  ανοίγετε στα μάτια σας για να το εξερευνήσετε  
.   
Πάμε να πάρουμε μια μικρή γεύση από όσα μπορείτε να συναντήσετε   στο εσωτερικό του μουσείου : 
 
 ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ ΑΠΟ ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ : Εφαρμογές τηλεπικοινωνιών   
 

                         
                              Σχήμα 8:  Εικόνα εντός του μουσείου , παρουσιάζει το πρώτο τηλέφωνο  
 
 
Τρόπος Επικοινωνίας  : 
 Το ένα κύπελλο το είχε ο πομπός του μηνύματος και το άλλο ο αποδέκτης του, τα δυο κύπελλα συνδέονται  
μεταξύ τους με σπάγκο όπου περνά μέσα από μια τρύπα του κάθε κυπέλλου .  Ο ένας μιλά  μέσα στο κύπελλο 
και ο άλλος  το  τοποθετεί στο αφτί  του ώστε να λάβει την πληροφορία  .  Γενικά τα ηχητικά μηνύματα που  
παράγει η  φωνή μας  ταξιδεύουν πιο γρήγορα μέσα σε στερεά από ότι στον αέρα . 
 
 
 
ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ ΑΠΟ ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ : Εφαρμογές τηλεπικοινωνιών   
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                   Σχήμα 9 : Εικόνα εντός  του μουσείου , παρουσιάζει τερματικό καλώδιο 10 ζεύγη 
 
Τερματικό καλωδίου 10 ζεύγη , παλαιού τύπου. Χρησιμοποιούταν  στις τηλεφωνικές κλήσεις  για την 
μεταφορά των δεδομένων . 
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                          ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ ΑΠΟ ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ : Εφαρμογές τηλεπικοινωνιών   

                        
        Σχήμα 10 : παρουσιάζεται στην χειροποίητη κατασκευή η μετάδοση Ηλεκτρομ. Κύματος Fresnel   
 
 
Μετάδοση ηλεκτρομαγνιτικού  κύματος , περιοχή Fresnel : 
Η ζώνη Fresnel είναι μια ελλειπτική περιοχή που περιβάλλει τη νοητή ευθεία της οπτικής επαφής του  πομπού 
με το δέκτη. Η διάμετρος αυτής της  περιοχής  εξαρτάται από την απόσταση μεταξύ των δυο κεραιών .   Είναι 
σημαντικός ο υπολογισμός της μέγιστης ακτίνας αυτής της περιοχής γιατί ακόμα και αν υπάρχει οπτική επαφή 
μεταξύ των δύο σημείων, ένα εμπόδιο (λόφος, δέντρα, κτίριο) που βρίσκεται μέσα στην ζώνη Fresnel 
επηρεάζει το σήμα και δημιουργεί απώλειες. Ο τύπος που μας δίνει την μέγιστη ακτίνα της ζώνης αυτής (στο 
κέντρο της έλλειψης δηλαδή) είναι ο παρακάτω: 
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                             ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ ΑΠΟ ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ : Ιστορία των τηλεπικοινωνιών  

                                     
                                   Σχήμα 11: Παρουσιάζεται ο υδραυλικός τηλέγραφος του Αινεία   
 
 Υδραυλικός τηλέγραφος του Αινεία : 
Είναι ένα σύστημα επικοινωνίας  σε μεγάλες αποστάσεις που εφευρέθηκε τον 4ο αιώνα π.Χ. από 
τον Αρκάδα στρατηγό Αινεία τον Τακτικό . Όσοι επιθυμούσαν να μεταδώσουν κάποια μηνύματα πήγαιναν σε 
έναν λόφο και εκεί γέμιζαν ένα κάδο με νερό. Στον απέναντι λόφο υπήρχε ένας ακριβώς ίδιος κάδος με την 
ίδια βρύση στη βάση του κάδου. Οι δύο κάδοι είχαν μια κατακόρυφη ράβδο η οποία επέπλεε σε πλωτήρα μέσα 
στο νερό και είχε χαραγμένα πάνω της διάφορα μηνύματα. Κάθε φορά που ήθελαν να στείλουν ένα σήμα, 
ανύψωναν έναν πυρσό και οι δύο σταθμοί (πομπός και δέκτης) άνοιγαν τις βρύσες τους την ίδια στιγμή. Το 
νερό έβγαινε με τον ίδιο ρυθμό και όταν η επιφάνειά του νερού στον σταθμό του πομπού  έφθανε στο μήνυμα 
που ήθελαν να στείλουν, κατέβαζαν τον πυρσό και έκλειναν τη βρύση. Τότε μπορούσε ο δέκτης να διαβάσει το 
μήνυμα πάνω στη ράβδο. Αυτός μετά μετέδιδε το μήνυμα στον επόμενο στη σειρά σταθμό και από εκεί σε 
άλλους. 
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                      ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ ΑΠΟ ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ : Εφαρμογές τηλεπικοινωνιών   
 

                    
               Σχήμα  12 : Η Ελληνική  φρυκτωρία 

 
Ελληνική φρυκτωρία: 
Οι φρυκτωρίες ήταν ένα σύστημα συνεννόησης στην αρχαία Ελλάδα με σημάδια που μεταβιβάζονταν από 
περιοχή σε περιοχή με τη χρήση πυρσών  κατά τη διάρκεια της νύχτας. Πολλά από τα φωτεινά σήματα 
ανταλλάσσονταν τη νύχτα στη θάλασσα μεταξύ πλοίων και ξηράς και γενικά τα περισσότερα από αυτά 
αντιστοιχούσαν σε προσυμφωνημένα μηνύματα. Τα φωτεινά αυτά σήματα οι Έλληνες τα ονόμαζαν «πυρσούς» 
ή «φρυκτούς». 
 
 ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ ΑΠΟ ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ : Ιστορία των τηλεπικοινωνιών 
 

                     
                                    Σχήμα 13: Κρυπτεία σκυτάλη  ,εικόνα εντός του μουσείου 
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Κρυπτεία σκυτάλη : 
Η κρυπτεία σκυτάλη ή «Λακεδαιμονική σκυτάλη» θεωρείται ένα από τα αρχαιότερα 
συστήματα κρυπτογράφησης. Μία σκυτάλη τυχαίων διαστάσεων κόβονταν στη μέση. Το ένα τμήμα το 
φύλαγαν οι έφοροι της Σπάρτης και το άλλο το έπαιρνε μαζί του ο εκάστοτε επικεφαλής του στρατεύματος. 
Όταν ένα από τα δύο μέρη ήθελε να επικοινωνήσει με το άλλο, τύλιγε μια μακρόστενη λουρίδα, από ύφασμα ή 
περγαμηνή, γύρω από το κομμάτι της σκυτάλης που είχε. Ο τρόπος που θα το τύλιγε είχε προσυμφωνηθεί. Εκεί 
επάνω έγραφε το μήνυμα που ήθελε πάλι με κάποιον προσυμφωνημένο τρόπο. Μερικές φορές 
χρησιμοποιούσαν καθρέφτη ώστε τα γράμματα να γράφονται ανάποδα. Κατόπιν ξετύλιγε την λουρίδα 
υφάσματος στην οποία πλέον δεν ήταν δυνατή η άμεση ανάγνωση του μηνύματος. Ο παραλήπτης τύλιγε πάλι 
τη λουρίδα με τον προσυμφωνημένο τρόπο και αφού η σκυτάλη είχε την ίδια διάμετρο τα γράμματα 
συνέπιπταν. Μετά χρησιμοποιούσαν τον συμφωνημένο τρόπο, που μπορεί να ήταν διάβασμα σε καθρέφτη ή 
αντιμετάθεση συλλαβών ή κάποιος άλλος τρόπος ανάγνωσης και αποκρυπτογράφησης του κειμένου. 
 
 
                            ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ ΑΠΟ ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ: Θεωρητικές πληροφορίες  
 

                    
           Σχήμα 14: Εικόνα εντός  του μουσείου όπου παρουσιάζει την λειτουργία  ενός τηλεφωνικού κέντρου  

 

Τηλεφωνικό κέντρο : 

Απεικονίζεται η λειτουργία του τηλεφωνικού κέντρου μέσω τηλεφωνικών  γραμμών . 
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ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ ΑΠΟ ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ: Θεωρητικές πληροφορίες  
 

                                   
                                          Σχήμα 15 : παρουσιάζει την κυψελωτή κινητή τηλεφωνία 
 
 
 
 
                                                   
Κυψελωτή  τηλεφωνία  
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                       Σχήμα 16: Κατασκευή  χειροποίητη  , αναπαριστά κυψελωτή τηλεφωνία  
 
 
 
 
                                 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
   
 
 
 
 
 
 
 
 ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ ΑΠΟ ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ: Θεωρητικές πληροφορίες 
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                                  Σχήμα 17: Επεξήγηση για τα ηλεκτρομαγνητικά κύματα  
 
 
 
 
 
 
 
Ηλεκτρομαγνητικά κύματα : 
 
Τα ηλεκτρομαγνητικά κύματα αποτελούνται από ηλεκτρικά και μαγνητικά πεδία και ταξιδεύουν στο κενό με 
την ταχύτητα του φωτός – περίπου 300,000,000 μέτρα ανά δευτερόλεπτο. Η αντίδραση των πεδίων αυτών με 
την ύλη καθορίζει τις συνέπειες της ηλεκτρομαγνητικής ακτινοβολίας.  
Τα ηλεκτρομαγνητικά κύματα παράγονται από επιταχυνόμενα ηλεκτρικά φορτία. Δημιουργούνται επίσης όταν 
ένα ηλεκτρόνιο κάποιου ατόμου χάνει μέρος της ενέργειάς του και μεταπίπτει σε χαμηλότερη τροχιά 
ή ενεργειακή στάθμη κοντά στον πυρήνα. Αυτό έχει ως συνέπεια να δημιουργηθεί μια ταλάντωση που 
διαδίδεται πλέον στο χώρο με τη μορφή ενός ταυτόχρονα ηλεκτρικού και μαγνητικού πεδίου. Τα δύο αυτά 
πεδία είναι, αφενός μεν, κάθετα μεταξύ τους, αφετέρου και κάθετα με τη διεύθυνση διάδοσης του 
παραγόμενου κύματος, του λεγόμενου ηλεκτρομαγνητικού κύματος. Όταν το ηλεκτρομαγνητικό κύμα 
προσκρούσει σε κάποιο άτομο τα δύο συνδυαζόμενα αυτού πεδία μπορούν να προσφέρουν μεταφερόμενη 
ενέργεια σε ένα ηλεκτρόνιο με αποτέλεσμα να το εξαναγκάσουν να μεταπηδήσει αυτό σε ανώτερη ενεργειακή 
στάθμη, ή ακόμα και να το απελευθερώσει από το άτομο σε περίπτωση που βρίσκεται στην εξωτερική 
στοιβάδα . 
 

Γραφική παράσταση ηλεκτρομαγνιτικού κύματος : 
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                                  Σχήμα 18: αναπαράσταση ηλεκτρομαγνητικού κύματος   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ ΑΠΟ ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ: ΜΟΝΤΕΡΝΕΣ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 
 

http://www.pdfcomplete.com/cms/hppl/tabid/108/Default.aspx?r=q8b3uige22


Σεπτέμβριος 2017 Σελίδα 29 
 

 
Σχήμα 19: Το εσωτερικό ενός ψηφιακού αποκωδικοποιητή  

 
 

Αποκωδικοποιητής ψηφιακού συστήματος : 
 Η δουλειά του αποκωδικοποιητή είναι να μετατρέπει το αναλογικό σήμα σε ψηφιακό μέσω  διαμορφώσεων  
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Σχήμα 20 : Το σήμα στις  δυο διαφορετικές μορφές 
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ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ ΑΠΟ ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ: ΜΟΝΤΕΡΝΕΣ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 

 
 

Σχήμα 21 : Εσωτερική κεραία τηλεόρασης 

 
 

Εσωτερική κεραία τηλεόρασης : 
 Η κεραία μετατρέπει σε ηλεκτρομαγνητική ενέργεια που οδεύει σε μια γραμμή μεταφοράς ή ένα κυματοδηγό σε 
ηλεκτρομαγνητικό κύμα στο χώρο και αντίστροφα. Οι κεραίες εντάσσονται στις ακόλουθες κατηγορίες: 
 

 
Διπολική κεραία  

 
Σχήμα  22 : Διπολική κεραία 
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Κατακόρυφη κεραία  

 
Σχήμα 23 : κατακόρυφη κεραία  
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Κεραία ευρείας ζώνης  

 
Σχήμα 24: κεραία ευρείας ζώνης 
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Σχήμα 25: Χοανοειδής μικροκυματική κεραία 
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ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ ΑΠΟ ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ: ΜΟΝΤΕΡΝΕΣ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 
 

 
Σχήμα 26: εσωτερικό ενός ραδιοφώνου με κεραία και μπαταρίες 

 

 
Το εσωτερικό ενός ραδιοφώνου με μπαταρίες : 

 
Οι παλιές συσκευές ραδιοφώνου αποτελούνταν κατά κύριο λόγο, από πηνία, μεταβλητούς πυκνωτές, λυχνίες και 
μετασχηματιστές. Όλα αυτά τα μέρη, συνέθεταν ένα ενιαίο σύνολο, το οποίο λάμβανε σήματα πολύ υψηλής συχνότητας. 
Υπάρχουν αρκετοί διαφορετικοί τρόποι για την διαμόρφωση των σημάτων. Οι δύο πιο δημοφιλείς, που χρησιμοποιούνται 
κατά κύριο λόγο στο ραδιόφωνο είναι τα γνωστά μας FM και AM. 
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FM – AM: 

 

Σχήμα 27 : Αναπαραστάσεις σημάτων κατά διαμόρφωση AM – FM 

 
Στα FM, από τα αρχικά των λέξεων Frequency Modulation, η διαμόρφωση του σήματος γίνεται κατά συχνότητα, ενώ στα 
ΑΜ από το Amplitude Modulation, η διαμόρφωση γίνεται κατά πλάτος. 
 
 
 
6.1 Εφαρμογές εικονικής πραγματικότητας  
 
Εικονική πραγματικότητα είναι η αναπαράσταση μοντέλων μέσω  υπολογιστή που απεικονίζουν έννοιες 
ρεαλιστικές σε πολλές διαστάσεις . Ο χρήστης έχει την δυνατότητα να μπει στο εικονικό περιβάλλον και να το 
εξερευνήσει σε πραγματικό χρόνο. Με άλλα λόγια  ένα σύστημα τέτοιου είδους  δημιουργεί την ψευδαίσθηση 
ενός εικονικού κόσμου , όπου ο  ίδιος μπορεί να δράσει και να αισθανθεί . Η πετυχημένη «εµβύθιση» ενός 
χρήστη σε ένα περιβάλλον εικονικής πραγματικότητας έγκειται στην αποµόνωση του ίδιου του χρήστη και των 
αισθήσεων του από τον πραγματικό κόσµο. Οι  τρεις σημαντικότερες  αισθήσεις του ανθρώπου, δηλαδή 
όραση, ακοή και αφή, πρέπει να παρέχονται από ένα σύστημα εικονικής πραγματικότητας.  
Τα τελευταία χρόνια τα συστήματα εικονικής πραγματικότητας δίνουν την δυνατότητα για ανάπτυξη 
εφαρμογών στο ευρύ κοινό . Εκτός όµως από τις τρισδιάστατες αναπαραστάσεις που συνθέτονται εξ 
ολοκλήρου στον υπολογιστή « µμοντελοποιώντας» τον υπαρκτό κόσµο, υπάρχουν και τα τρισδιάστατα 
πανοράματα . Στην κατηγορία αυτή ανήκει η εφαρμογή Sacred Angkor – Avatars at the Flying Paiace.  Οι 
ψηφιακές πανοραμικές εικόνες εύρους 360 µοιρών, που παράγονται από  διαδοχικές φωτογραφικές  λήψης και 
όταν προβάλλονται στην οθόνη δίνουν την αίσθηση του βάθους, χρησιμοποιούνται τέτοιου είδους εικόνες στις 
παρουσιάσεις σε μουσεία και αρχαιολογικούς χώρους. 
 
 
 
 6.1.1. Η Google έφερε το Art project στην Ελλάδα . 
 
Η Google σε συνεργασία με τα τρία μεγάλα μουσεία της Ελλάδος , το  μουσείο Ακρόπολης , μουσείο Μπενάκη 
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, και μουσείο Κυκλαδικής τέχνης . Το Google  Art ξεκίνησε το 2011, με  17 μουσεία  σε 9 χώρες . Μερικά 
όπου μπορείτε να επισκεφτείτε  online : 
 
  The Metropolitan Museum of Art, Νέα Υόρκη, Η.Π.Α 
  MoMA, Μουσείο Μοντέρνας Τέχνης, Νέα Υόρκη, Η.Π.Α Μουσείο   
  Μουσείο Kampa, Πράγα, Τσεχία 
  National Gallery, Λονδίνο, Ηνωμένο Βασίλειο 
  Βερσαλλίες, Γαλλία 
 Rijksmuseum, Άμστερνταμµ, Ολλανδία 
 Μουσείο Ερµιτάζ, Αγ. Πετρούπολη, Ρωσία 
 Uffizi, Φλωρεντία, Ιταλία 
 

                     
                                                                 Σχήμα 28 : Εικόνα της  Google Art project 
 
 
Το Google Art Project κάνει την τέχνη εύκολα προσβάσιµη στο ευρύ κοινό , με δυνατότητες που  παρέχονται 

από το διαδίκτυο για την διάδοση της γνώσης και  του πολιτισμού . Η εξερεύνηση των µμουσείων γίνεται 

µέσω της τεχνολογίας του Street  View που επιτρέπει την περιήγηση ψηφιακά στη συλλογή του 

www.googleartproject.com ,  επιλέγοντας τα έργα τέχνης που ενδιαφέρουν τον καθένα, βλέποντάς τα σε υψηλή 

ανάλυση και µόνο µε ένα κλικ στα σηµεία ενδιαφέροντος για άντληση περισσότερων πληροφοριών.  

Περιήγηση στους εσωτερικούς χώρους των µμουσείων µπορεί επίσης να γίνει απευθείας µέσω του Street View 

στο Google Maps µε πολύ υψηλή ανάλυση σε έργα τέχνης. Συγκεκριμένα, 46 µμουσεία επέλεξαν από ένα έργο 

το καθένα, για να φωτογραφηθεί σε εξαιρετικά υψηλή ανάλυση, µε την τεχνολογία "gigapixel". Ο χρήστης 

µπορεί επίσης να προσθέσει σχόλια σε κάθε πίνακα καθώς και να µοιραστεί τη συλλογή που έχει δημιουργήσει 

µε φίλους και συγγενείς.  

Το Google Art Project αποτελεί ένα ακόµη σηµαντικό εργαλείο του διαδικτύου για την παγκόσμια προβολή 

της Ελλάδας σε µια εποχή που η χώρα µας φαίνεται να το έχει ανάγκη. Τα εκθέµατα των µουσείων 

Ακρόπολης, Μπενάκη και Κυκλαδικής Τέχνης µε τη συμμετοχή τους στο Google Art Project ταξιδεύουν σε 

όλες τις ηπείρους µέσω του διαδικτύου για να προβάλουν τον ελληνικό πολιτισµό. 
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6.2 Εφαρμογές εικονικής πραγματικότητας (ο ναός του Δία στην  Ολυμπία ) 

Το πρόγραµµα εικονικής πραγματικότητας του Ιδρύµατος Μείζονος Ελληνισμού είναι τρισδιάστατης 

εικονικής αναπαράστασης του χώρου της Ολυµπίας µε την πλήρη αναπαράσταση -εξωτερική και εσωτερική- 

του φηµισµένου ναού του Δία στην Ολυµπία. Η ψηφιακή αναπαράσταση αποδίδει πιστά τη μορφολογία του 

εδάφους και τον περιβάλλοντα χώρο τον οποίον µπορούν να περιηγηθούν οι επισκέπτες. 

 

 

Σχήμα 29: Αναπαράσταση ο ναός του Δία κατά την ακμή του . 

 

6.2.1 Εφαρμογές εικονικής πραγματικότητας για το κοινό   
 

• Desktop ηλεκτρονικές εκδόσεις 3d αναπαραστάσεις (cd, dvd, cd rom) 

• Εικονική πραγματικότητα με στερεοσκοπικά γυαλιά  σε χώρους 

πολιτισμού. 

• Επαυξημένη πραγματικότητα σε αρχαιολογικούς χώρους (GIS) με ειδικό 

κράνος 

• Τρισδιάστατα πανοράματα με στερεοσκοπικά γυαλιά σε μουσεία 
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• Αρχαιολογικά φιλμ 
  

 
 

                         
                             Σχήμα 30 : Desktop ηλεκτρονικές εκδόσεις 3d αναπαραστάσεις 

 
 
 

 
Σχήμα 31 : Εικονική πραγματικότητα με στερεοσκοπικά γυαλιά   

 
 
 

 
 
Μια συσκευή εικονικής πραγματικότητας συνήθως έχει τη δυνατότητα να διαβάζει τις κινήσεις του χρήστη 
(κυρίως του κεφαλιού) να παρέχει εικόνα (με 2 ξεχωριστές οθόνες ή μιά χωρισμένη στα 2) και παράλληλα να 
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αναπαράγει ήχο. Συσκευές όπως το  Oculus Rift, PlayStation VR και το HTC Vive Pre αναμένεται ή ήδη 
κυκλοφορούν στο εμπόριο προσφέροντας συγκλονιστικές εμπειρίες.  
Αν έχετε όρεξη για κατασκευές μπορείτε ακόμα και να φτιάξετε τα δικό σας Google Cardboard , με σχέδια απο 
την Google.   

  
Σχήμα 32 : Cardboard από χαρτόνι από την Google 
 

Κεφάλαιο 7ο 

 
 7. Εικονικό μάθημα –παρουσίαση μουσείου για  παιδιά     
 
Το μουσείο τηλεπικοινωνιών του ΤΕΙ Άρτας  τμήματος Μηχανικών Πληροφορικής , φιλοξενεί   στο χώρο των 
εργαστηρίων το μουσείο  , ένα χώρο όπου μπορεί ο καθένας να τον επισκεφτεί και να πάρει μια γεύση για το τι λέγαμε 
επικοινωνίες πριν αρκετά χρόνια . Το μουσείο απευθύνετε  σε όλες τις ηλικίες  , όπου παιδιά και ενήλικες μπορούν να 
δουν από κοντά  αλλά και να έχουν άμεση επαφή με την αφή τους να εξερευνήσουν τα αντικείμενα . 
Αν θελήσετε να έρθετε σε επαφή  με το μουσείο μας , μπορείτε να  επικοινωνήσετε  με το ΤΕΙ μας και να ανακαλύψουμε 
μαζί το παρελθόν της σημερινής μας εξέλιξης . 
Το προγράμματα του μουσείου μας είναι  τα ακόλουθα :   Διάρκεια 4 ώρες 

1.ιστορική αναδρομική στην εξέλιξη της πληροφορική 
2.επίδειξη εξαρτημάτων που περιλαμβάνει το μουσείο  
3. παρουσίαση των πρώτων αποθηκευτικών μέσων (διάτρητες κάρτες, μαγνητικές ταινίες, κασέτες, ταινίες) 
4. παρουσίαση μνημών (ROM & RAM) υπολογιστών  
5. ιστορική αναδρομή της εξέλιξης του internet και επίδειξη χρήσης των πρώτων modems. 
 6.  παρουσίαση του μουσείου από ξεναγό ώστε  να σας λύσει όλες σας τις  απορίες. 
7. παρουσίαση των πρώτων αποθηκευτικών μέσων (διάτρητες κάρτες, μαγνητικές ταινίες, κασέτες, ταινίες) 
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Ενδεικτικά πάρτε μια μικρή γεύση για το τι θα συναντήσετε : 
 

                                        
                            Σχήμα 33 :Το εσωτερικό ενός ραδιοφώνου με μπαταρίες . 
 
 
 

                         
                                                   

Σχήμα 34 :Μετάδοση ήχου με σκοινί 
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Σχήμα 35 :Πομπός και δέκτης σε ασύρματη τηλεκατεύθυνση  

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
Δραστηριότητες έπειτα την παρουσίαση : 
 
• Δημιουργικές στιγμές με κατασκευή  του πρώτου τηλεφώνου  .  (ηλικίες 5-12) 
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                                                         Σχήμα 36:  Το πρώτο τηλέφωνο με σκοινί 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

• Παρακολούθηση της ταινίας RATATOULIS  για διασκέδαση ! 
Ηλικίες : 4+ 
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                                                     Σχήμα 37 :  Εικόνα από την ταινία Ratatoulis 
 
Περιγραφή ταινίας :  
 
Η ταινία περιγράφει την ιστορία του Ρεμί, ενός καλοφαγά ποντικού που θέλει να γίνει μάγειρας στο 
καλύτερο εστιατόριο του Παρισιού. Έτσι λοιπόν αποφασίζει να βοηθήσει ένα δόκιμο μάγειρα στο εν λόγω 
εστιατόριο. Ο καλύτερος κριτής όλης της χώρας επισκέπτεται το εστιατόριο και ο Ρεμί φτιάχνει ένα απλό 
φαγητό το οποίο εκπλήσσει τον κριτή, γιατί είχε να το γευτεί από τα παιδικά του χρόνια. Όταν ο κριτής 
δοκιμάζει το υπέροχο αυτό φαγητό (Ρατατούι),  
γράφει σε όλες τις εφημερίδες του Παρισιού τις καλύτερες κριτικές. Οπότε το εστιατόριο αρχίζει να γίνεται 
διάσημο και πάλι και να αποκτά όλο και περισσότερους πελάτες. Μέσα από όλη αυτή την ιστορία υπάρχει 
και εγκιβωτισμός, δηλαδή μία ιστορία μέσα σε μία άλλη. Ανακαλύπτουμε, λοιπόν, πως ο Λιγκουίνι, ο 
μάγειρας που βοήθησε αυτός ο ποντικός, έχει κληρονομήσει το εστιατόριο από τον πατέρα του Γκουστό. 
Τέλος, ο Λιγκουίνι αναγνωρίζει πως ο Ρεμί, ένας ποντικός, έχει φτιάξει τόσο υπέροχες γεύσεις για όλο το 
εστιατόριο και πως αντί για αυτόν αξίζει τα συγχαρητήρια ο Ρεμί. 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
• Ζωγραφική με θέμα πως φαντάζονται την επικοινωνία με το τηλέφωνο στο μέλλον . 
 
 
 

http://www.pdfcomplete.com/cms/hppl/tabid/108/Default.aspx?r=q8b3uige22


Σεπτέμβριος 2017 Σελίδα 45 
 

 
Σχήμα 38 : Το θέμα τη ζωγραφικής 
 
ΕΙΣΟΔΟΣ : ΕΛΕΥΘΕΡΗ  
ΚΟΣΤΟΣ: ΔΩΡΕΑΝ  
 
 
 7.1 Γιατί να έρθει κάποιος σε ένα τέτοιο μουσείο  
 
Η εξέλιξη του ανθρώπου για να τον ξέρουμε στην σημερινή του μορφή πέρασε πολλά  στάδια .Στο πέρασμα 
του χρόνου βλέπουμε την βελτίωση, την πρωτοπορία και την άνοδο του  .Δημιούργησε πολιτισμό , αυτή η 
ανάγκη δημιουργίας πηγάζει από την ανάγκη για την επικοινωνία  μεταξύ με  άλλους ανθρώπους . Στην αρχή η 
επικοινωνία ήταν με φωτιές και  σήματα mors αργότερα  εφευρέθηκε το πρώτο τηλέφωνο και η επικοινωνία 
ήταν πιο εύκολη και γρήγορη.  Όλα η ιστορία και τα στάδια που αντιμετώπισαν ζωντανεύουν στο μουσείο μας  
στο  ΤΕΙ Ηπείρου Μηχανικών Πληροφορικής  , πιάνουμε την τεχνολογία από την αρχή και την  φέρνουμε στο 
σήμερα .  Είναι λοιπόν χρέος μας να γνωρίζουμε την ιστορία μας, πως φτάσαμε εδώ  ,για αυτό που είμαστε, για  
όσα κάναμε  που μας κάνουν περήφανους για το  είδος  μας .  Όποιος επισκέπτεται  μουσεία διευρύνει  τους 
ορίζοντες του , και μαθαίνει  να σκέφτεται . Σου μαθαίνει  να σκέφτεσαι σε παρακινεί !   
  
Η δημιουργία  της ιδέας του μουσείου έγινε από τον καθηγητή του ΤΕΙ μας  Βασίλειο Δρούγα .  Στον τελικό 
σχηματισμό  του βοήθησαν και φοιτητές , προμηθεύοντας το μουσείο με συσκευές παλιάς τεχνολογίας και μη 
λειτουργικές . Αν έχεις και εσύ παλιές συσκευές όπως παλιό τηλέφωνο  οποιουδήποτε  τύπου , ή τηλεόραση ή 
εκτυπωτή ή κεραίες ή ότι άλλο προϊόν τεχνολογίας που σκέφτεσαι να πετάξεις δώστο σε εμάς για να 
εξοπλίσουμε περισσότερο το μουσείο μας και να το κάνουμε μεγαλύτερο . 
 
ΠΡΟΣΒΑΣΗΜΟΤΑ ΣΤΟ ΜΟΥΣΕΙΟ : 
 
Το μουσείο μας είναι ανοιχτό για όλες τις ηλικίες  των φίλους μας  , μπορούν να το επισκεφτούν όλες οι 
ηλικίες  και στεγάζετε στο προκατασκευασμένο  κτήριο των εργαστηρίων μας  , δίπλα από το κεντρικό κτήριο 
Μηχανικών πληροφορικής .  
 
Πως θα  μας βρείτε : 
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Σχήμα 39 :Εικόνα από street view  , τοποθεσία Τ.Ε.Ι 
 
 
 
 
7.2 Προτάσεις βελτιστοποίησης  του μουσείου 
  
 Η όμορφη ιδέα για την δημιουργία μουσείου τηλεπικοινωνιών εντός του Τ.Ε.Ι  υλοποιήθηκε με πολύ μεράκι 
και δουλειά , και στεγάζεται σε μια αίθουσα διδασκαλίας στο κτήριο των εργαστηριών  . Είναι μια μικρή 
αίθουσα για μια τόσο μεγάλη ιδέα , όπου μπορεί να φτάσει πολύ ψηλά και να αναδειχτεί όπως  του αξίζει σε 
έναν πιο σύγχρονο και οργανωμένο χώρο .  
Ένας χώρος πιο  ευρύχωρος και σύγχρονος  θα δώσει στο μουσείο  ανάσα για να μεγαλώσει και να είναι  πιο 
όμορφο,  πλούσιο και με περισσότερες δυνατότητες για τους επισκέπτες .   
 
 

•  Τοποθέτηση νέων ραφιών με προστατευτικό χοντρό τζάμι για μεγάλη αντοχή , και   σε μεγάλο μήκος 
και πλάτος, με φωτισμό ,  ώστε να καλυφθούν οι  υπάρχουσες ανάγκες του μουσείου πλήρως και να 
είναι οργανωμένα . 
 

• Μεταλλικές επιγραφές των αντικειμένων  για όμορφη παρουσίαση . 
 

 
• Οργάνωση των εκθεμάτων με τέτοιο τρόπο ώστε να μην κουράζει το μάτι  και  κάνει την επίσκεψη  

ξεκούραστη 
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Σχήμα 40 : Οργάνωση εκθεμάτων  
 
 

• Διακριτική μουσική για ευχάριστο  κλίμα  την ώρα της ξενάγησης  
 
 

• Εφαρμογές εικονικής  πραγματικότητας για το κοινό.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Θέμα:  Η τεχνολογία του αύριο μέσα από το τηλέφωνο. 

http://www.pdfcomplete.com/cms/hppl/tabid/108/Default.aspx?r=q8b3uige22


Σεπτέμβριος 2017 Σελίδα 48 
 

Ένα ταξίδι στο μέλλον με εσάς πρωταγωνιστές να γνωρίζεται αλλά και να δημιουργείται στον νέο αυτό κόσμο 
ένα λιθαράκι για ένα καλύτερο αύριο με πρωτότυπες ιδέες σε μια ανεπανάληπτη και μοναδική εμπειρία  
τεχνολογίας που σίγουρα  θα επαναλαμβάνατε . 

 

 
 
Σχήμα  41 : Εικόνα  για την τεχνολογία του αύριο 

 
 

• Δημιουργία επίσημης ιστοσελίδας με μερικά από τα εκθέματα , και τον υπέροχο σύγχρονο χώρο αλλά 
και να ενημερωνόσαστε για όλα τα νέα τεχνολογίας της αγοράς  .   
Δημιουργία  blog για να  ξέρετε πρώτοι από όλους τις δράσεις μας και να ενημερωνόσαστε για  όλα 
όσα πρόκειται  να συμβούν αλλά και άλλα  social media  ώστε να μας βρίσκετε παντού  .  
 

• Διαφήμιση  του μουσείου μέσα από  την σελίδα του  Τ.Ε.Ι  ( https://www.ce.teiep.gr/ ) για τις νέες μας 
εγκαταστάσεις ώστε να γίνουμε γρήγορα γνωστοί και από τους φοιτητές  του  τμήματος μας . 
Αφισοκόλληση στο κέντρο της  πόλης για τα εγκαίνια  του  χώρου μας , αλλά και όλο το πρόγραμμα 
που θα ακολουθήσει . 
 

• Δημιουργία ενός ξεχωριστού χώρου για ηλεκτρονικές  παρουσιάσεις , για όλα τα νέα προϊόντα  
τεχνολογίας    αλλά και μικρές αναδρομές στα προϊόντα του παρελθόντος . 
Στο χώρο αυτό επίσης θα πραγματοποιούνται οι ταινίες για τους μικρούς μας φίλους αλλά και ημερίδες.   
 

• Εγκατάσταση  νέων σύγχρονων μονάδων Η/Υ ώστε να έχουν διαδικτυακή πρόσβαση   οι επισκέπτες 
του μουσείου . 
 

• Τοποθέτηση διαδραστικών πινάκων που κάνουν την παρουσίαση πιο εύκολη στο κοινό αλλά και με 
ενσωματωμένα εργαλεία όπου παρέχουν δυνατότητες επιδιόρθωσης κειμένου για το κείμενο που 
γράφτηκε  στον πίνακα όπως σβήσιμο, δημιουργία ζωγραφιάς κ.α. 
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Σχήμα  42 : Εικόνα με διαδραστικό πίνακα  

  
 
 7.3  Εικονική έκθεση στο μουσείο  MoMa  
 
Το Μουσείο Μοντέρνας Τέχνης της Νέας Υόρκης - MoMA διαθέτει µια νέα εφαρµογή,  για iPhone που δίνει  
στους χρήστες άµεση πρόσβαση σε 32.000 έργα τέχνης από την τεράστια συλλογή του. Μέσω τα εφαρμογής ο 
χρήστης έχει την δυνατότητα να περιηγηθεί  στο μουσείο  , να αναζητήσει συγκεκριμένα έργα τέχνης  , 
πληροφορίες για εκθέματα και τους  δημιουργούς τους .   
 
 

 
Σχήμα 43:    Εικόνα από το MoMa μουσείο 
 
 
 
 

http://www.pdfcomplete.com/cms/hppl/tabid/108/Default.aspx?r=q8b3uige22


Σεπτέμβριος 2017 Σελίδα 50 
 

 
 
7.4  Μουσεία τηλεπικοινωνιών για παιδιά σε Ελλάδα και εξωτερικό 
 
Στην Ελλάδα μπορούμε να βρούμε το μουσείου ομίλου ΟΤΕ που βρίσκεται στην Αθήνα . Οι διαμένοντες της 
πρωτεύουσας μπορούν να εκμεταλλευτούν την  ευκαιρία αυτή, και να επισκεφτούν  μαζί με τα παιδία τους το 
μουσείο όπου δημιουργεί κατά τακτά χρονικά διαστήματα  προγράμματα ώστε τα παιδιά  να ανακαλύπτουν 
την τεχνολογία μέσω της διασκέδασης . 

Μουσείο ΟΤΕ Αθήνας  
 

 
Σχήμα 44:  Εικόνα από την μέρα δημοσιογραφίας  

Στο συγκεκριμένο πρόγραμμα όπου απεικονίζετε τα παιδιά γίνονται ρεπόρτερς για μία μέρα και παρουσίαστες 
μία αποκλειστική είδηση που θα αφορά ένα έκθεμα του Μουσείου! Το πρώτο στούντιο τηλεόρασης που 
φιλοξενεί το Μουσείο, επαναλειτουργεί με τους μικρούς μας φίλους στη θέση των πρωταγωνιστών ενός 
δελτίου ειδήσεων. Μετά από ένα ταχύρρυθμο μάθημα από την «αρχισυντάκτρια/σκηνοθέτη» του Δελτίου 
Ειδήσεων, οι μικροί «ρεπόρτερ» αναλαμβάνουν να βρουν πληροφορίες για ένα από τα εκθέματα του 
Μουσείου, να συντάξουν την είδηση και τελικά να την παρουσιάσουν σε απευθείας σύνδεση από το σημείο 
του ρεπορτάζ στον δημοσιογράφο που θα βρίσκεται στο στούντιο!   

Όλα τα προγράμματα προσφέρονται δωρεάν. Απαιτείται τηλεφωνική κράτηση. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Μουσείο Πληροφορικής Αθήνα  
 

http://www.pdfcomplete.com/cms/hppl/tabid/108/Default.aspx?r=q8b3uige22


Σεπτέμβριος 2017 Σελίδα 51 
 

 
Σχήμα 45: Εικόνα από το εσωτερικό του μουσείου  πληροφορικής  Αθήνας 
 
  
Το Ελληνικό Μουσείο Πληροφορικής πραγματοποιεί ξεναγήσεις σε εκπαιδευτικούς και μη φορείς. 
Το Ελληνικό Μουσείο Πληροφορικής διοργανώνει συχνά διήμερες εκδηλώσεις στον χώρο του. Μέχρι τώρα 
έχουμε υποδεχθεί περισσότερα από 180 δημόσια σχολεία, εκπαιδευτικά ιδρύματα και επαγγελματικούς και 
άλλους συλλόγους. Η εκπαιδευτική ξενάγηση διαρκεί 1 ώρα και περιλαμβάνει την ιστορική αναδρομή της 
εξέλιξης της πληροφορικής και την παρουσίαση των εκθεμάτων. Μέγιστος αριθμός επισκεπτών: 
30. Επικοινωνήστε μαζί μας για τον προγραμματισμό ξενάγησης. 
 
 
Ο πρώτος υπολογιστής της IBM              
Ο πρώτος IBM PC βασιζόταν στον 
μικροεπεξεργαστή 16-bit Intel 8088 που 
λειτουργούσε στην ταπεινή συχνότητα των 4,77 
MHz. Διέθετε πληκτρολόγιο 83 πλήκτρων με 10 
function keys, αριθμητικό τμήμα και 
ενσωματωμένο μεγαφωνάκι. Στις θύρες 
επέκτασης και επικοινωνίας περιλαμβάνονταν 
πέντε ISA slots των 8-bit και interfaces για 
monitor, εκτυπωτή Centronics και κασετόφωνο. H 
περιφερειακή μνήμη περιελάμβανε ένα ή δυο 
drives για δισκέτες χωρητικότητας 160 ΚΒ και τo 
σύστημα γραφικών προσέφερε text modes των 40 
ή 80 γραμμών των 25 χαρακτήρων και 
προαιρετικά graphics modes με 320Χ200 ή 
640X200 σημεία. Η οθόνη ήταν μία ασπρόμαυρη  
 
ή έγχρωμη οθόνη τύπου CRT - καθοδικού 
σωλήνα. 
 

IBM PC - model 5150 
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Σχήμα 46 :  Υπολογιστής IBM  PC –model 5150 
 
 
 
 
Το μουσείο δραστηριοποιείται και στον τύπο με δημοσιεύσεις  σε 8 τεύχη  
 

 
        Σχήμα 47: Άρθρα για το μουσείο σε δελτία τύπου 
Δικτυακές συσκευές και server που βρίσκονται στο μουσείο : 
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Σχήμα 48: Δικτυακές συσκευές  
 
 
 
 
 
Μουσείο Θεσσαλονίκης – έκθεση αρχαίας Ελληνικής τεχνολογίας   : 
 
 

 
Σχήμα 49: Εσωτερικό του μουσείου Θες/νίκης ελληνικής τεχνολογιας 
 

 

Ένα επίσης ενδιαφέρον μουσείο για τις τηλεπικοινωνίες στου παρελθόντος και τους τρόπους επικοινωνίας 
των προγόνων μας μπορούμε  να δούμε στο μουσείο noisis στην Θεσσαλονίκη  όπου η έκθεση για την 
αρχαία ελληνική τεχνολογία έχει σκοπό να αναδείξει μία πλευρά του αρχαιοελληνικού πολιτισμού που 
ερευνήθηκε και προβλήθηκε πολύ λιγότερο από την φιλοσοφία, την τέχνη, την πολιτική, την στρατιωτική 
ιστορία, την θρησκεία και τις άλλες πτυχές του. 
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Ένας πολιτισμός όμως δεν προσπελαύνεται χωρίς την κατανόηση βασικών κοινωνικών φαινομένων, όπως η 
τεχνολογία. Το διανοητικό άλμα της σύνδεσης της τεχνικής -που συνυπήρχε πάντα στις ανθρώπινες 
δραστηριότητες – με την επιστήμη – που γέννησε ο αρχαιοελληνικός πολιτισμός – άνοιξε νέους δρόμους 
στην τεχνολογική πρόοδο η οποία άλλοτε αργά και άλλοτε γρήγορα συνεχίζεται έως σήμερα. 

Στην έκθεση παρουσιάζονται δείγματα τεχνολογικών στοιχείων και επιτευγμάτων της αρχαίας Ελλάδας, με 
ομοιώματα που κατασκευάσθηκαν με βάση πληροφορίες από γραπτές πηγές. Τα εκθέματα αυτά από τους 
τομείς της καθημερινής ζωής, των κατασκευών, της μηχανολογίας, της ναυπηγικής, του πολέμου, των 
τηλεπικοινωνιών, των μετρητικών οργάνων, των αυτοματισμών και άλλων, αντανακλούν τις τεχνικές και το 
πολιτισμικό πλαίσιο μέσα στο οποίο εμφανίσθηκαν, αποτυπώνοντας τον ρόλο και την σημασία της 
τεχνολογίας στην ανάπτυξη του αρχαιοελληνικού και του παγκόσμιου πολιτισμού. 

 

Μουσεία τεχνολογίας διάφορων περιεχομένων  : 

 

 Περιοχή Διεύθυνση Τ/Κ Ιστοσελίδα 

Κέντρο Διάδοσης Επιστημών & 
Μουσείο Τεχνολογίας ΝΟΗΣΙΣ 

Θεσ/νικη 
6ο χλμ. 
Θεσσαλονίκης - 
Θέρμης 

570 01 
Θέρμη 

http://www.noesis.edu.
gr/ 

Μουσείο Ραδιοφωνίας 
Θεσσαλονίκης 

Θεσ/νικη  

Μεταξύ νότιας πύλης 
και αψίδας στο νότιο 
τμήμα της Διεθνούς 
Εκθέσεως  Θεσ/νικη 

 http://radiomuseum.gr/ 

Μουσείο Ραδιοφώνου Λαμίας Λαμία 
Πλατεία Ειρήνης, 
Παγκράτι Λαμίας 

351 00 
Λαμία 

 

Μουσείο Ύδρευσης 
Θεσσαλονίκης 

Θεσ/νικη 26ης Οκτωβρίου 19 
546 27 
Θεσσαλ
ονίκη 

http://www.eyath.gr/sw
ift.jsp?CMCCode=1002
&extLang 

Σιδηροδρομικό Μουσείο (Αθήνα) Αθήνα Σιώκου 4 
104 43 
Σεπόλια 
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Σιδηροδρομικό Μουσείο 
Θεσσαλονίκης 

Κορδελιό  
Θεσ/νικη 

Μοναστηρίου 128 
(Νέα Μοναστηρίου 
7Β) 

563 34 
Κορδελι
ό 
Θες/κης 

http://www.sfsth.gr/ 

Σιδηροδρομικό Μουσείο Λάρισας Λάρισα 
Σιδηροδρομικός 
Σταθμός Λάρισας, 
Παλαιολόγου 37 

412 23 
Λάρισα 

http://apostolos.fotopic.
net/ 

Δημοτικό Πάρκο Σιδηροδρόμων 
Καλαμάτας 

Καλαμάτα    

Εταιρία Μουσειακών 
Σιδηροδρόμων 

Βόλος    

Μουσείο Ηλεκτρικών 
Σιδηροδρόμων (ΗΣΑΠ) 

Πειραιάς 
Σταθμός ΗΣΑΠ 
Πειραιά 

  

Μουσείο Τηλεπικοινωνιών Αθήνα Πρωτέως 25 
145 64 
Νέα 
Κηφισιά 

http://www.ote.gr/otew
eb/english/communicati
on/t_museum.htm 

Τεχνολογικό Μουσείο Δράμας Δράμα 
Πρώην Αποθήκη 
καπνού, ΒΙΠΕ 
Δράμας 

66100 
http://www.imma.edu.g
r/macher/museums/sho
w.html?museum_id=21 

Μουσείο Επιστημών και 
Τεχνολογίας Πανεπιστημίου 
Πατρών 

Πάτρα 
Πανεπιστήμιο 
Πατρών 

26100 
Ρίο 

http://old.upatras.gr/ind
ex/page/id/68 

Μουσείο Τυπογραφίας Χανιά 
Βιοτεχνικό Πάρκο 
Χανίων, Κτίριο 1303 

73200 
http://www.typography
-museum.gr 

Μουσείο Τύπου Πατρών Πάτρα Μαιζώνος 200  http://www.mouseiotip
ou.gr/arxeion-
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Σχήμα 49 : Εικόνα από το διαδίκτυο  με μουσεία  
 
 
 
 
  
 
 

xml/pages/esiepi/intern
et/intro 

Τεχνολογικό Μουσείο 
Αυτοκινήτου "Φαέθων" 

Κάλαμος 
36ο χλμ. ε.ο. 
Αθηνών-Λαμίας, 

190 15 
Κάλαμο
ς 

http://www.phaetonmus
eum.gr/ 

Ελληνικό Μουσείο Αυτοκινήτου Αθήνα 
Ιουλιανού 33–35 & Γ' 
Σεπτεμβρίου 74–78, 
Αθήνα 

 
http://www.hellenicmot
ormuseum.gr/ 

Υπαίθριο Μουσείο Υδροκίνησης 
Δημητσάνας 

Δημητσάνα  
220 07 
Δημητσ
άνα 

 

Μουσείο Πλινθοκεραμοποιίας Ν. 
& Σ. Τσαλαπάτα 

Βόλος  
383 34 
Βόλος 

http://www.piop.gr/el/dikt
uo-mouseiwn/Mouseio-
Plinthokeramopoieias-
Tsalapata/to-
mouseio.aspx 

Μουσείο Υ.Η.Σ. Γλαύκου Πάτρα    

http://www.pdfcomplete.com/cms/hppl/tabid/108/Default.aspx?r=q8b3uige22
http://www.mouseiotipou.gr/arxeion-xml/pages/esiepi/internet/intro
http://www.mouseiotipou.gr/arxeion-xml/pages/esiepi/internet/intro
http://www.phaetonmuseum.gr/
http://www.phaetonmuseum.gr/
http://www.hellenicmotormuseum.gr/
http://www.hellenicmotormuseum.gr/
http://www.piop.gr/el/diktuo-mouseiwn/Mouseio-Plinthokeramopoieias-Tsalapata/to-mouseio.aspx
http://www.piop.gr/el/diktuo-mouseiwn/Mouseio-Plinthokeramopoieias-Tsalapata/to-mouseio.aspx
http://www.piop.gr/el/diktuo-mouseiwn/Mouseio-Plinthokeramopoieias-Tsalapata/to-mouseio.aspx
http://www.piop.gr/el/diktuo-mouseiwn/Mouseio-Plinthokeramopoieias-Tsalapata/to-mouseio.aspx
http://www.piop.gr/el/diktuo-mouseiwn/Mouseio-Plinthokeramopoieias-Tsalapata/to-mouseio.aspx


Σεπτέμβριος 2017 Σελίδα 57 
 

                             
 7.4.1 Μουσεία  τεχνολογίας στο εξωτερικό 
     
 Το μουσείο Computer History που βρίσκεται στις Ηνωμένες πολιτείες είναι μουσείο  Η/Υ  και εκεί 
δημιουργήθηκε  PDP-1 Demo Lab 

 
                                            Σχήμα 50:  Υπολογιστής PDP-1 Demo Lab  

Αυτός το "μίνι υπολογιστής" που σχεδιάστηκε το 1959 από την Digital Equipment Corporation, είναι  μια  
πρωτογενή γενιά χάκερ με επαναστατική ικανότητα σε πραγματικό χρόνο, διαδραστικότητα, γραφικά και 
ένα εθιστικό παιχνίδι που ονομάζεται SpaceWar!  

 

Ιστορία του Διαδικτύου από το 1962 έως το 1992: 

Αυτή η χρονική γραμμή του Internet αρχίζει το 1962, πριν επινοηθεί η λέξη «Internet». Οι 10.000 
υπολογιστές στον κόσμο είναι πρωτόγονοι, αν και κοστίζουν εκατοντάδες χιλιάδες δολάρια. Έχουν μόνο 
λίγες χιλιάδες λέξεις μνήμης μαγνητικού πυρήνα και ο προγραμματισμός τους δεν είναι εύκολος. 

Σε εθνικό επίπεδο, η επικοινωνία δεδομένων μέσω τηλεφωνικών γραμμών είναι μονοπώλιο ATT. Το 
«Picturephone» του 1939, το οποίο παρουσιάστηκε και πάλι στην Έκθεση της Νέας Υόρκης το 1964, 
εξακολουθεί να αποτελεί απάντηση της AT & T στο μέλλον των παγκόσμιων επικοινωνιών. 

Ωστόσο, ο Οργανισμός Προηγμένων Ερευνητικών Προγραμμάτων (ARPA) του Αμερικανικού Υπουργείου 
Άμυνας, ένας  μελλοντοστραφής  χρηματοδότης έρευνας «υψηλού κινδύνου και υψηλού κέρδους», θέτει τις 
βάσεις για αυτό που γίνεται το ARPANET και, πολύ αργότερα, το διαδίκτυο. 

Το 1981 έχουμε τον υπολογιστή Όσμπορν και τον IBM PC όπου απεικονίζονται πιο  κάτω.  
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Σχήμα 51 : Υπολογιστής Όσμπορν  

 
Σχήμα 52 : IBM PC 
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 ( http://www.computerhistory.org/makesoftware/ ) 

Κεφάλαιο 80 

   8.  Android και iphone στον βωμό των μουσείων   
 
(http://www.skai.gr/news/world/article/130816/%CE%95%CE%B9%CE%BA%CE%BF%CE%BD%CE%B9%CE
%BA%CE%AE%CF%80%CE%B5%CF%81%CE%B9%CE%AE%CE%B3%CE%B7%CF%83%CE%B7%CF%83
%CF%84%CE%BF%CE%9B%CE%BF%CF%8D%CE%B2%CF%81%CE%BF%CE%BC%CE%AD%CF%83%C
F%89iPhone/)  
 
Το Audio Guide App του Λούβρου είναι διαθέσιµο για κινητά τηλέφωνα iPhone και Android, µε σκοπό 
την εύκολη εξερεύνηση του μουσείου. Η εφαρμογή που έχει αναπτύξει το μουσείο του Λούβρου δίνει τη 
δυνατότητα στο χρήστη να απολαύσει κάποια από τα σημαντικότερα  έργα τέχνης που διαθέτει, αλλά 
καινα πληροφορηθεί γι’ αυτά, µε την επιλογή "Artworks", καθώς και να περιηγηθεί στο παλάτι, µε την 
επιλογή "Louvre Palace".εφαρµογή που έχει αναπτύξει το µουσείο του Λούβρου δίνει τη δυνατότητα στο 
χρήστη να απολαύσει κάποια από τα σημαντικότερα έργα τέχνης που διαθέτει, αλλά και να πληροφορηθεί 
γι’ αυτά, µε την επιλογή "Artworks", καθώς και να περιηγηθεί στο παλάτι, µε την επιλογή "LouvrePalace". 

 

 

Σχήμα 53:  Εικόνα από το μουσείο του Λούβρου   
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8.1 Πόσο συχνά επισκέπτεται κανείς ένα μουσείο  
 
 Οι Έλληνες επισκέπτονται τα μουσεία τους,  και αυτό  οφείλετε στην αγάπη και εκτίμηση του παρελθόντος 
τους , στην πνευματική τους καλλιέργεια και στον πλούτο γνώσης όπου πρησκόμουν μετά την επίσκεψη  .   
Βάση στατιστικών  έχει παρατηρηθεί αύξηση  επισκεπτών  σε μουσεία   αλλά αυτό συνδέετε με την αύξηση 
τουρισμού στην χώρα μας .   
 

Μια άλλη έρευνα  πάνω στους λόγους της επισκεψιμότητας σε ένα μουσείο θα δούμε πιο κατω  στο 
Βυζαντινό μουσείο Καστοριάς .   
 
 

1. Στην ερώτηση αν σας ικανοποιεί η γκαλερί του µουσείου, το 12% απάντησε πάρα πολύ, το 21% πολύ, το 
27% αρκετά, το 28% όχι πολύ και το 11% καθόλου 

 

Σχήμα 54 : Αναπαράσταση γραφήματος ( ερώτησης 1) 
 

 

2. Στην ερώτηση αν σας ικανοποιούν οι χώροι και το περιβάλλον του µουσείου, µόλις το 5% απάντησε 
πάρα πολύ, το 16% πολύ, το 27% αρκετά, το 38% όχι πολύ και το 14% καθόλου 
 
 
 

 
Σχήμα 55 : Αναπαράσταση γραφήματος ( ερώτησης 2) 
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3. Στην ερώτηση αν σας άρεσαν τα εκθέµατα του µουσείου, το 47% απάντησε πάρα πολύ, το 36% πολύ, το 

12% αρκετά, το 3% όχι πολύ και µόλις το 2% καθόλου 

 

 
Σχήμα 56 : Αναπαράσταση γραφήματος ( ερώτησης 3) 
 
 
4. Στην ερώτηση αν γνωρίζατε για τα εκθέµατα του Βυζαντινού µουσείου Καστοριάς πριν το επισκεφτείτε 
το 37% απάντησε καθόλου, το 31% λίγα πράγµατα, το 17% αρκετά, το 9% πολλά και το 6% πάρα πολλά  
 
 

 
 
Σχήμα 57 : Αναπαράσταση γραφήματος ( ερώτησης 4) 
 
 
 
 
 
5. Ο βασικός λόγος για τον οποίο το κοινό επισκέπτεται ένα µουσείο είναι η αγάπη για το ιστορικό 
παρελθόν, έπεται η επαφή µε την ιστορία ενός τόπου, και ακολουθούν η πνευματική καλλιέργεια και 
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προβληματισμός, οι εκπαιδευτικοί λόγοι και τέλος η ψυχαγωγία, µε µόλις  4%. 
 
 

 
 
Σχήμα 58 : Αναπαράσταση γραφήματος ( ερώτησης 5) 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
6. Ο χρόνος που παραμένουν εντός του μουσείου 
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Σχήμα 59 : Αναπαράσταση γραφήματος ( ερώτησης 6) 
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