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Περίληψη 

 

Η παροφςα πτυχιακι εργαςία ζχει ωσ ςτόχο τθν ανάπτυξθ Android εφαρμογισ για τθν 

ανάγνωςθ και διαχείριςθ ροϊν ειδιςεων  ςε smartphones και tablets με ςκοπό τθν γριγορθ 

και άμεςθ ενθμζρωςθ του χριςτθ . 

Αρχικά γίνεται μια ςφντομθ επεξιγθςθ των λόγων επιλογισ του λειτουργικοφ ςυςτιματοσ 

Android . ΢τθ ςυνζχεια ακολουκεί θ ιςτορικι αναδρομι και θ εξζλιξθ του, παρουςιάηονται 

τα βαςικότερα εργαλεία για τθν ανάπτυξθ μιασ εφαρμογισ Android κακϊσ και 

παραδείγματα κϊδικα. 

Σζλοσ παρουςιάηεται θ εφαρμογι και ο κϊδικασ τθσ , και γίνεται αναφορά ςτισ 

δυνατότθτεσ εξζλιξθσ τθσ εφαρμογισ. 
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ΚΕΦΑΛΑΙΟ  1 : ΠΡΟΛΟΓΟ΢ 

 

   Η εφαρμογι αναπτφχτθκε με ςκοπό τθ γριγορθ ενθμζρωςθ του χριςτθ ειδοποιϊντασ 

τον με ειδοποίθςθ (notification) ςτο Android κινθτό του τθλζφωνο αν υπάρξει μια 

καινοφρια ανάρτθςθ ςε ζναν ςφνδεςμο ροισ ειδιςεων (RSS) με τα κριτιρια που κζλει. 

    Για τθν ανάπτυξθ τθσ εφαρμογισ χρθςιμοποιικθκαν τεχνολογίεσ Java, βάςεων 

δεδομζνων (SQLite) , XML κακϊσ και θ κατανόθςθ τθσ τεχνολογίασ ροισ ειδιςεων (RSS) . Η 

ανάπτυξθ ζγινε με το IntelliJ IDEA Community edition IDE , θ εφαρμογι δοκιμάςτθκε ςτον 

εξομοιωτι (emulator) που μασ παρζχει το Android SDK . Για τθν καλφτερθ απόδοςθ τθσ 

εφαρμογισ απαιτείτε ςυνεχισ πρόςβαςθ ςτο διαδίκτυο. 

  Η επιλογι του Android  ζγινε γιατί θ εξζλιξθ του είναι ραγδαία, ςχεδόν το 70% των 

smartphones που πωλοφνται ςτθν αγορά είναι Android. Επίςθσ είναι ζνα λειτουργικό 

ςφςτθμα ανοιχτοφ κϊδικα και θ εξζλιξθ του είναι πολφ μεγάλθ αν αναλογιςτεί κανείσ το 

γεγονόσ ότι μζςα ςε δυο χρόνια ζχουν κυκλοφοριςει επτά εκδόςεισ και αναβακμίςεισ του 

λειτουργικοφ ςυςτιματοσ Android 

  Η ανάπτυξθ μιασ εφαρμογισ Android μπορεί να γίνει εντελϊσ δωρεάν με τισ 

κατάλλθλεσ γνϊςεισ,  αφοφ παρζχονται όλα τα απαραίτθτα εργαλεία δωρεάν  
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ΚΕΦΑΛΑΙΟ  2 : Σο λειτουργικό ςφςτημα Android 

 

 

 

  To Android είναι λειτουργικό ςφςτθμα για ςυςκευζσ κινθτισ τθλεφωνίασ το οποίο τρζχει 

τον πυρινα του λειτουργικοφ Linux. Επιτρζπει ςτουσ καταςκευαςτζσ λογιςμικοφ να 

ςυνκζτουν κϊδικα με τθ χριςθ τθσ γλϊςςασ προγραμματιςμοφ Java, ελζγχοντασ τθν ςυςκευι 

μζςω βιβλιοκθκϊν λογιςμικοφ ανεπτυγμζνων από τθν Google  
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2.1 Ιζηοπική αναδπομή 

 

 

΢ιμερα το λειτουργικό  ςφςτθμα  Android είναι γνωςτό ςε όλουσ μασ και  το 

χρθςιμοποιοφμε κακθμερινϊσ ςε smartphones ,tablets,media centers και πολλζσ 

άλλεσ  ςυςκευζσ ,ελάχιςτοι όμωσ γνωρίηουν τθν ιςτορία του. 

   Η Android Inc. ιδρφκθκε το 2003 ςτο Pao Alto τθσ California των Ηνωμζνων 

Πολιτειϊν τθσ Αμερικισ  από τουσ Andy Rubin , Rich Miner , Nick Sears και Chris 

White .Η Androind Inc. ζκανε γνωςτό μόνο ότι κα αςχολθκεί με το λειτουργικό 

ςφςτθμα κινθτϊν τθλεφϊνων και κράτθςε κρυφι τθ δράςθ τθσ .Σον Αφγουςτο του 

2005 θ Google εξαγόραςε τθν Android Inc. κακιςτϊντασ τθν  πλιρθ ιδιοκτθςία τθσ 

Google , οι Andy Rubin , Rich Miner και  Chris White παρζμειναν ςτθν εταιρία ωσ 

υπάλλθλοι τθσ Google.Με αυτι τθ ξαφνικι κίνθςθ τθσ Google γίνετε γνωςτό πωσ θ 

Google ςκοπεφει να διειςδφςει ςτθν αγορά των κινθτϊν  τθλεφϊνων με όπλο τθσ 

ζνα καινοφριο λειτουργικό ςφςτθμα, το Android.  

  Σο 2007 θ Apple λανςάρει ςτθν αγορά το iPhone , ζνα νζο κινθτό τθλζφωνο με 

πολλζσ καινοφριεσ δυνατότθτεσ και εφαρμογζσ ,κακιςτϊντασ τα υπόλοιπα 

smartphones ςε απλζσ ςυςκευζσ κινθτοφ τθλεφϊνου .Η Google κα απαντιςει με τθν 

απελευκζρωςθ του πρϊτου SDK . Πολλοί από εςάσ ςκζφτονται τι είναι SDK; , 

το SDK (Software Development Kit)  είναι ζνα εργαλείο ανάπτυξθσ λογιςμικοφ . Με 

αυτι τθ κίνθςθ  θ Google ζδωςε τθν δυνατότθτα ανάπτυξθσ οποιαςδιποτε 

εφαρμογισ όπωσ παιχνίδια , εφαρμογζσ ενθμζρωςθσ ειδιςεων  και πολλζσ ακόμα 

εφαρμογζσ κακιςτϊντασ τθν υλοποίθςθ οποιαςδιποτε εφαρμογισ εφικτι ζχοντασ 
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τισ κατάλλθλεσ γνϊςεισ .΢τισ 23 ΢επτεμβρίου του 2007 δθμιουργείτε μια “ςυμμαχία” 

διάφορων  εταιριϊν γνωςτι ωσ Open Handset Alliance , ςε αυτι  ςυμμετζχουν 

εταιρίεσ κολοςςοί όπωσ Broadcom Corporation ,Google ,HTC ,Intel ,LG ,Marvel 

Technology Group ,Motorola , NVidia , Qualcomm ,Samsung ,Sprint Nextel ,T-Mobile 

και Texas Instruments .Ο ςτόχοσ αυτισ τθσ ςυμμαχίασ είναι θ ανάπτυξθ ανοικτϊν 

προτφπων για τισ κινθτζσ ςυςκευζσ , τθν ίδια μζρα παρουςιάηετε και το πρϊτο 

λειτουργικό ςφςτθμα Android , μια πλατφόρμα για κινθτζσ ςυςκευζσ θ οποία είναι 

χτιςμζνθ ςτον πυρινα Linux(ζκδοςθ 2,6) .΢τισ 9 Δεκεμβρίου του 2008 , δεκατζςςερα 

νζα μζλθ εντάςςονται ςτθ ςυμμαχία όπωσ οι Toshiba ,Sony Ericsson ,Vodafone και 

άλλεσ μεγάλεσ εταιρίεσ ςτον κλάδο των τθλεπικοινωνιϊν. 

 

  ΢τισ 23 ΢επτεμβρίου του 2008 θ πρϊτθ ςυςκευι Android ξεκίνθςε , αυτι είναι θ 

HTC G1 Dream ,θ οποία λειτοφργει το Android 1.0 και μετά από το Android 1.1 μια 

πιο ενθμερωμζνθ ζκδοςθ θ οποία κυκλοφόρθςε μόνο για το T-Mobile G1.  
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2.2.1 Android 1.0 

 

 

 

 Web Browser με zoom για τθν προβολι HTML και XHTML ςελίδων 

 Android Market για τθν απόκτθςθ και ενθμζρωςθ  εφαρμογϊν 

 Τποςτιριξθ κάμερασ 

 Πρόςβαςθ ςε email servers με τθ χριςθ POP3 , IMAP4 και SMTP  

 Διαχείριςθ φακζλων και δυνατότθτα ςυντόμευςθσ ςτθν αρχικι οκόνθ 

 Άμεςα μθνφματα , μθνφματα κειμζνου και εικόνασ 

 Εμφάνιςθ ειδοποιιςεων ςτθν γραμμι κατάςταςθσ με δυνατότθτα οριςμοφ  
ιχου 

 Χριςθ ταπετςαρίασ(Wallpaper) που επιτρζπει ςτο χριςτθ να ρυκμίςει τθ 
φωτογραφία ι τθν εικόνα φόντου 

 Τποςτιριξθ Bluetooth , Wi-Fi και GPS  

 Φωνθτικι κλιςθ 

 ΢υγχρονιςμόσ Gmail ,Google contacts , Google calendar 

 Google maps(και με τθ χριςθ GPS ) , Google talk , Google search 

 Αναπαραγωγι video από το YouTube  
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2.2.2 Android 1.1 

 

 Προβολι λεπτομερειϊν και διακζςιμων ςχολίων όταν ζνασ χριςτθσ ψάχνει 
για επιχειριςεισ ςτουσ χάρτεσ 

 Δυνατότθτα να αποκθκεφςετε τα ςυνθμμζνα ςε μθνφματα 

 Παράταςθ του χρονικοφ ορίου ςτθν  προεπιλεγμζνθ οκόνθ όταν 
χρθςιμοποιείτε το μεγάφωνο, κακϊσ και τθν ικανότθτα να εμφανίςετε / 
αποκρφψετε το πλθκτρολόγιο κλιςθσ 

 
 

2.2.3 Android 1.5 (Cupcake) 
 

  
 

 Δυνατότθτα εγγραφισ και παρακολοφκθςθσ video ςε MPEG-4 και 3GP  

 Ανζβαςμα video ςτο ΤouΣube , και εικόνεσ ςτο Picasa , απευκείασ από το 
τθλζφωνο 

 Εικονικό πλθκτρολόγιο με πρόβλεψθ λζξεων 

 Τποςτιριξθ Bluetooth A2DP και AVRCP 

 Δυνατότθτα αυτόματθσ ςφνδεςθσ ακουςτικϊν headset ςε ςυγκεκριμζνθ 
απόςταςθ 

 Νζα Widgets, και δυνατότθτα προςκικθσ φακζλων ςτθν αρχικι οκόνθ 

 Κινοφμενεσ μεταβιβάςεισ οκόνθσ  

 Δυνατότθτα αντιγραφισ / επικόλλθςθσ ςτον web browser 
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 Επιλογι αυτόματθσ περιςτροφισ 

 

2.2.4 Android 1.6 (Donut) 

 

 

 Βελτιωμζνο Android Market 

 Δυνατότθτα πολλαπλισ επιλογισ φωτογραφιϊν για επεξεργαςία (διαγραφι) 

 Αναβακμιςμζνθ φωνθτικι αναηιτθςθ 

 Αναβακμιςμζνεσ δυνατότθτεσ αναηιτθςθσ από τθν κεντρικι οκόνθ που πλζον 
περιλαμβάνει και bookmarks, ιςτορικό, επαφζσ κ.α 

 Αναβάκμιςθ CDMA/EVDO, 802.1x, VPNs και μετατροπισ κειμζνου ςε ομιλία 
(text-to-speech) 

 Τποςτιριξθ για οκόνεσ αναλφςεων WVGA. 

 Βελτίωςθ ταχφτθτασ ςτισ εφαρμογζσ αναηιτθςθσ και τθν κάμερα  

 Gesture framework και εργαλείο ανάπτυξθσ GestureBuilder 
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2.2.5 Android 2.0 (Eclair) 

 

 

  

 Βελτιςτοποίθςθ ταχφτθτασ hardware 

 Τποςτιριξθ για μεγαλφτερεσ αναλφςεισ και μεγζκθ οκονϊν με καλφτερθ 
αναλογία αντίκεςθσ 

 Ανανεωμζνο περιβάλλον διεπαφισ χριςτθ (user interface) 

 Ανανεωμζνο περιβάλλον διεπαφισ χριςτθ (user interface) του web browser 
και υποςτιριξθ HTML5 

 Βελτιωμζνθ χάρτεσ (Google Maps 3.1.2) 

 Πολλά νζα χαρακτθριςτικά για τθν κάμερα όπωσ υποςτιριξθ φλασ , ψθφιακό 
zoom , εςτίαςθ macro κ.α. 

 Δυνατότθτα αντίλθψθσ Multitouch 

 Τποςτιριξθ Bluetooth 2.1 

 Βελτίωςθ ταπετςαρίασ (wallpaper),επιτρζποντασ τθν κίνθςθ των εικόνων 
φόντου 

 Δυνατότθτα ειςαγωγισ πολλϊν λογαριαςμϊν email και επαφϊν 

 

2.2.6 Android 2.0.1 – 2.1 

 Μικρζσ αλλαγζσ API, διορκϊςεισ και αλλαγζσ ςυμπεριφοράσ framework 
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2.2.7 Android  2.2 – 2.2.3 (Froyo) 

 

 

 

 Βελτιςτοποίθςθ ςτθν ταχφτθτα του OS, τθσ διαχείριςθ μνιμθσ και τθν γενικι 
απόδοςθ 

 Πρόςκετεσ βελτιϊςεισ για τθν ταχφτθτα των εφαρμογϊν 

 Βελτιωμζνθ υποςτιριξθ Microsoft Exchange 

 Βελτιωμζνοσ Application Launcher με ςυντόμευςεισ για τισ εφαρμογζσ 
τθλεφϊνου και Browser 

 USB Tethering και λειτουργία WiFi Hotspot 

 Επιλογι απενεργοποίθςθσ για δεδομζνα μζςω κινθτϊν δικτφων 

 Αναβακμιςμζνο Market με δυνατότθτα αυτόματων ενθμερϊςεων 

 Γριγορθ μετάβαςθ ανάμεςα ςτισ γλϊςςεσ του πλθκτρολογίου 

 Τποςτιριξθ Bluethooth για το αυτοκίνθτο και το γραφείο 

 Βελτίωςθ προβολισ εικόνων GIF  

 Τποςτιριξθ Adobe Flash 

 Τποςτιριξθ για οκόνεσ με μεγάλο dpi ,όπωσ οκόνεσ 4 ιντςϊν 720p 

 Δυνατότθτα ςτο χριςτθ να δει ςε ςτοίβα τισ εικόνεσ χρθςιμοποιϊντασ μια 
χειρονομία ηουμ 

 Διορκϊςεισ ςφαλμάτων, ενθμερϊςεισ αςφαλείασ και βελτιϊςεισ επιδόςεων 
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2.2.8 Android 2.3 -2.3.2 (Gingerbread) 

 

 Βελτιωμζνθ διεπαφι χριςτθ (UI) για απλότθτα και ταχφτθτα 

 Τποςτιριξθ για πολφ μεγάλα μεγζκθ οκονϊν και αναλφςεων (WXGA και 
μεγαλφτερεσ) 

 Εγγενισ υποςτιριξθ για SIP VoIP τθλεφωνία μζςω internet 

 Επιλογι λζξεων και αντιγραφι/επικόλλθςθ µε ζνα άγγιγµα 

 Τποςτιριξθ NFC (Near Field Communication) 

 Νζοσ Download Manager, δίνοντασ ςτουσ χριςτεσ εφκολθ πρόςβαςθ ςε 
οποιοδιποτε αρχείο που ζχει λθφκεί από τον browser, e-mail, ι άλλθ 
εφαρμογι 

 Τποςτιριξθ video κλιςθσ  

 Τποςτιριξθ για αναπαραγωγι βίντεο WebM/VP8 και AAC κωδικοποίθςθσ 
ιχου 

 Βελτιωμζνθ διαχείριςθ ενζργειασ 

 Ενιςχυμζνθ υποςτιριξθ για τθ ανάπτυξθ native κϊδικα 

 Βελτιϊςεισ ιχου και γραφικϊν για τουσ προγραμματιςτζσ παιχνιδιϊν 

 Προεγκατεςτθμζνθ υποςτιριξθ για περιςςότερουσ αιςκθτιρεσ 

 Βελτιϊςεισ και διορκϊςεισ ςφαλμάτων για το Google Nexus S 
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2.2.9 Android 2.3.3 – 2.3.7 (Gingerbread) 

 

 Αρκετζσ βελτιϊςεισ και διορκϊςεισ API 

 Τποςτιριξθ για τθ φωνι ι βίντεο chat χρθςιμοποιϊντασ το Google Talk 

 Αλλαγι τθσ προεπιλεγμζνθσ κρυπτογράφθςθσ ςε  SSL από AES256-SHA 

 Βελτιωμζνθ απόδοςθ του δικτφου για το Nexus S 4G 

 Διόρκωςθ του Bluetooth για το Samsung Galaxy S 

 Βελτιωμζνθ εφαρμογι Gmail 

 Κινοφμενα ςχζδια για κυλιόμενεσ λίςτεσ  

 Βελτιϊςεισ λογιςμικοφ κάμερασ  

 Βελτίωςθ τθσ απόδοςθσ τθσ μπαταρίασ 

 Τποςτιριξθ Google wallet για Nexus S 4G 

  



ΣΜΗΜΑ ΜΗΦΑΝΙΚΩΝ ΠΛΗΡΟΥΟΡΙΚΗ΢  Σ.Ε. Α.Σ.Ε.Ι. ΗΠΕΙΡΟΤ 

ΕΦΡΑΙΜΙΔΗ΢ ΢ΣΤΛΙΑΝΟ΢ Α.Μ. 9162 
 

 

17 

2.2.10 Android 3.0 (Honeycomb) 

 

 

 Βελτιςτοποιθμζνθ υποςτιριξθ για tablet με ζνα νζα "ολογραφικι" διεπαφι 
χριςτθ 

 Προςτζκθκε μπάρα ςυςτιματοσ , θ οποία  διακζτει γριγορθ πρόςβαςθ ςτισ 
κοινοποιιςεισ και άλλα εργαλεία  

 Απλοποιθμζνο multitasking , αγγίηοντασ πρόςφατεσ εφαρμογζσ ςτθ γραμμι 
ςυςτιματοσ επιτρζπει ςτουσ χριςτεσ να δουν ςτιγμιότυπα από τισ εργαςίεσ ςε 
εξζλιξθ και γριγορθ μετάβαςθ από τθ μία εφαρμογι ςτθν άλλθ 

 Επαναςχεδιαςμζνο πλθκτρολόγιο, κάνοντασ τθν πλθκτρολόγθςθ γριγορθ, 
αποτελεςματικι και ακριβισ ςε μεγαλφτερα μεγζκθ οκόνθσ 

 Χριςθ πολλαπλϊν καρτελϊν του προγράμματοσ περιιγθςθσ 

 Γριγορθ πρόςβαςθ κάμερασ, φλασ, ηουμ, μπροςτινισ κάμερασ και άλλα 
χαρακτθριςτικά γνωρίςματα φωτογραφικϊν μθχανϊν 

 Δυνατότθτα πλιρουσ οκόνθσ για προβολι άλμπουμ 

 Επιτάχυνςθ hardware 

 Τποςτθρίηει διπφρθνουσ και τετραπφρθνουσ επεξεργαςτζσ 

 Δυνατότθτα για τθν κρυπτογράφθςθ όλων των δεδομζνων χριςτθ 
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2.2.11 Android 3.1 (Honeycomb) 

 Βελτίωςθ διεπαφθσ χριςτθ 

 ΢υνδεςιμότθτα με USB αξεςουάρ 

 Διευρυμζνθ λίςτα προςφάτων εφαρμογϊν 

 Widgets ςτθν αρχικι οκόνθ με δυνατότθτα αλλαγισ μεγζκουσ 

 Τποςτιριξθ εξωτερικοφ πλθκτρολογίου και άλλων ςυςκευϊν 

 Τποςτιριξθ για χειριςτιρια παιχνιδιϊν 

 Τποςτιριξθ FLAC για αναπαραγωγι ιχου 

 Τψθλι απόδοςθ Wi-Fi και διατιρθςθ αυτισ όταν θ οκόνθ είναι 
απενεργοποιθμζνθ 

 Τποςτιριξθ HTTP proxy για κάκε ςυνδεδεμζνο ςθμείο πρόςβαςθσ Wi-Fi  
 
 
 

2.2.12 Android 3.2 – 3.2.2 (Honeycomb) 

 Βελτιωμζνθ υποςτιριξθ hardware και ζνα ευρφτερο φάςμα από tablets 

 Αφξθςθ τθσ πρόςβαςθσ ςτθν κάρτα SD από τισ εφαρμογζσ  

 Λειτουργία προβολισ ςυμβατότθτασ για εφαρμογζσ που δεν ζχουν αναπτυχτεί 
για ανάλυςθ οκόνθσ tablet 

 Περιςςότερεσ λειτουργιζσ για προγραμματιςτζσ , για τον ζλεγχο τθσ 
εμφάνιςθσ ςε διαφορετικζσ οκόνεσ και ςυςκευζσ 

 Διορκϊςεισ ςφαλμάτων και βελτίωςθ Wi-Fi 

 Αυτόματεσ ενθμερϊςεισ ςτο Android Market  

 Ενθμζρωςθ Google Books 

 Βελτίωςθ υποςτιριξθσ Adobe Flash ςε προγράμματα περιιγθςθσ 

 Διόρκωςθ ςφαλμάτων και βελτιϊςεισ για τα Motorola Xoom and Motorola 
Xoom 4G 
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2.2.13 Android 4.0 – 4.0.2 (Ice Cream Sandwich) 

 

 

 ΢θμαντικζσ βελτιϊςεισ ςτο “Holo” με νζα οικογζνεια γραμματοςειρϊν Roboto 

 Αλλαγι μεγζκουσ των Widgets 

 Ξεκλείδωμα τθσ ςυςκευισ με αναγνϊριςθ προςϊπου 

 Εφκολθ πλοιγθςθ ςτισ τελευταίεσ ανοιχτζσ εφαρμογζσ και άμεςο κλείςιμο 
τουσ 

 Εφκολο τράβθγμα Screenshot οποιαςδιποτε οκόνθσ 

 Δυνατότθτα να αποκθκεφεισ ολόκλθρεσ ιςτοςελίδεσ για offline διάβαςμα 

 Ενςωματωμζνθ εφαρμογι για να βλζπεισ τθν χριςθ δεδομζνων (data) που 
κάνεισ γενικά, κάκε εφαρμογι ξεχωριςτά αλλά και ςε ςυγκεκριμζνθ χρονικι 
ςτιγμι. 

 Android Beam, αξιοποιεί τθν τεχνολογία NFC (Near Field Communication), 
δίνοντασ ςτο χριςτθ τθ δυνατότθτα να ανταλλάξει apps, videos, χάρτεσ κλπ με 
ζναν φίλο  

 Οι επαφζσ κυμίηουν αρκετά τισ κάρτεσ των Windows Phone και αλλάηουν το 
περιεχόμενό τουσ αυτόματα, ανάλογα με τθ δραςτθριότθτα που "αλιεφει" το 
λειτουργικό ςτα social networks 

 Καινοφρια διεπαφι χριςτθ 

 Βελτιωμζνθ εφαρμογι για τθν κάμερα 

 Καταγραφι βίντεο ποιότθτασ 1080p 

 Ενςωματωμζνο πρόγραμμα επεξεργαςίασ φωτογραφιϊν 
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2.2.14 Android 4.0.3-4.0.4 Ice Cream Sandwich 

 

 Πολλζσ διορκϊςεισ και βελτιςτοποιιςεισ 

 Βελτιϊςεισ ςτα γραφικά, βάςεισ δεδομζνων, ορκογραφικό ζλεγχο και ςτθ 
λειτουργικότθτα Bluetooth 

 Νζα APIs για τουσ προγραμματιςτζσ 

 Βελτιϊςεισ ςτο θμερολόγιο 

 Βίντεο ανάλυςθσ QVGA 

 Βελτιϊςεισ ςτακερότθτασ  

 Καλφτερθ απόδοςθ τθσ κάμερασ 

 Ομαλότερθ περιςτροφι τθσ οκόνθσ 

 Βελτιωμζνθ αναγνϊριςθ αρικμϊν 
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2.2.15 Android 4.1 (Jelly Bean) 

 

 

 

 Ομαλότερθ διεπαφι χριςτθ 

 Triple buffering 

 Βελτιωμζνθ φωνθτικι αναηιτθςθ 

 Βελτιωμζνθ εφαρμογι για τθν κάμερα 

 Πολυκαναλικόσ ιχοσ 

 Πρόβλεψθ κζςθσ δαχτφλων του χριςτθ  

 Η φωνθτικι πλθκτρολόγθςθ δουλεφει πλζον και χωρίσ ςφνδεςθ Internet 

 Μεταφορά δεδομζνων Android Beam μζςω Bluetooth 

 Αυτόματθ προςαρμογι widget 

 Επεκτάςιμεσ ειδοποιιςεισ και δυνατότθτα απενεργοποίθςθσ ειδοποιιςεων 

 Περιςςότερεσ επιλογζσ για Α.Μ.Ε.Α 

 Vsync timing 
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2.2.16 Android 4.2 (Jelly Bean) 

 Βελτιϊςεισ ςτο κλείδωμα οκόνθσ 

 Τποςτιριξθ πολλϊν χρθςτϊν για tablets 

 Τποςτιριξθ για αςφρματθ οκόνθ 

 Ευκολότερθ πλθκτρολόγθςθ 

 "Daydream" προφυλάξεισ οκόνθσ 

 Εργαλεία μεγζκυνςθσ των όςων βλζπετε ςτθν οκόνθ  

 Νζο ρολόι με παγκόςμια ϊρα και χρονόμετρο 

 SELinux 

 Τποςτιριξθ για χειριςτιρια παιχνιδιϊν Bluetooth 

 Νζεσ ειδοποιιςεισ για τα downloads 

 Διορκϊςεισ ςφαλμάτων και βελτιϊςεισ απόδοςθσ 

 

 

2.2.17 Android 4.3 (Jelly Bean) 

 

 Τποςτιριξθ Bluetooth χαμθλισ ενζργειασ  

 Τποςτιριξθ  OpenGL ES 3.0 

 Βελτιϊςεισ ςτο Photo Sphere 

 Σροποποιθμζνθ διεπαφι χριςτθ για τθν κάμερα 

 Τποςτιριξθ αναλφςεων 4Κ 

 Πολλζσ βελτιϊςεισ αςφάλειασ 

 Πολλζσ βελτιϊςεισ για προγραμματιςτζσ και καινοφριο APIs 

 Προςτζκθκε υποςτιριξθ για πζντε ακόμθ γλϊςςεσ 
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2.2.18 Android 4.4 (Kit Kat) 

 

 

 Πολλά νζα APIs 

 Δυνατότθτα αςφρματθσ εκτφπωςθσ  

 Google Search ςε κάκε Homescreen και φωνθτικό Search με τθν φράςθ “Ok 
Google” όπωσ ακριβϊσ ςτα Google Glass 

 Τποςτιριξθ Chromecast 

 Φωτογραφίεσ HDR+ 

 Καλφτερθ διαχείριςθ μνιμθσ 

 Ανανεωμζνο Google Now 

 Σαχυτερο Multi-Tasking 

 Δυο καινοφριοι αιςκθτιρεσ 

 Βελτιωμζνθ υποςτιριξθ υποτίτλων  
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2.3 Χρήςη του Android ζναντι άλλων λειτουργικϊν ςυςτημάτων 

 

  Οι χριςτεσ των smartphone πλθκαίνουν κακθμερινϊσ, ο κακζνασ μπορεί να 

χρθςιμοποιιςει ζνα smartphone όπωσ κζλει π.χ. για τθν επικοινωνία του, τθ 

διαςκζδαςθ του , τθ δουλειά του και για πολλζσ ακόμα χριςεισ . ΢υνεπϊσ 

αυξάνονται και οι απαιτιςεισ που ζχουν οι χριςτεσ από ζνα smartphone ι από μια 

εφαρμογι , ζτςι κα πρζπει να μελετιςουν αρκετά πριν επιλζξουν το smartphone 

που κζλουν και κατά ςυνζπεια και το λειτουργικό του ςφςτθμα . 

  Σο λειτουργικό ςφςτθμα ενόσ smartphone είναι ζνα ακόμα βαςικό χαρακτθριςτικό 

τθσ ςυςκευισ. Android , iOS , Windows Phone , BlackBerry , Symbian είναι τα πιο 

γνωςτά λειτουργικά ςυςτιματα για smartphones ςτισ μζρεσ μασ. Πρωταγωνιςτικό 

ρόλο ζχουν το Android και το iOS , όπου ανταγωνίηονται ςτθν αγορά τα τελευταία 

χρόνια. 

 

  Σο Android φαίνεται να κατακτά τθν πρϊτθ κζςθ αφοφ πάνω από το 70% των 

smartphones που πουλικθκαν το 2013 ιταν με λειτουργικό ςφςτθμα Android. ΢ε 

αυτό ςυνζλαβε το γεγονόσ ότι το Android είναι λογιςμικό ανοικτοφ κϊδικα και 

χρθςιμοποιείται ςε πλθκϊρα ςυςκευϊν. Αυτό δίνει τθ δυνατότθτα ςτουσ 

προγραμματιςτζσ να χρθςιμοποιοφν δωρεάν εργαλεία για τισ εφαρμογζσ τουσ και να 

τισ βελτιϊνουν ςυνεχϊσ. Οι εφαρμογζσ αυτζσ είναι διακζςιμεσ μζςω του Android 

Market, όπου υπάρχει πλθκϊρα εφαρμογϊν εκ των οποίων πολλζσ είναι εντελϊσ 

δωρεάν . 
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  Σο λειτουργικό ςφςτθμα Android  βελτιϊνεται ςυνεχϊσ δίνοντασ ςτουσ χριςτεσ του 

καινοφρια εργαλεία, κάνοντασ  τθ χριςθ του smartphone όλο και πιο εφκολθ. Σο 

Android δίνει ςτουσ χριςτεσ του τθ δυνατότθτα να ςυνδεκοφν με πολλζσ 

περιφερικζσ ςυςκευζσ όπωσ εκτυπωτζσ, οκόνεσ, θχεία ακόμα και με χειριςτιρια 

παιχνιδιϊν , κάνοντασ το smartphone ακόμα πιο “ιςχυρι” ςυςκευι 
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Κεφάλαιο 3: Περιβάλλον ανάπτυξησ 

 

 

 

  Σα εργαλεία για τθν υλοποίθςθ μιασ εφαρμογισ Android είναι δωρεάν και 

διακζςιμα προσ όλουσ, ςε αυτό το κεφάλαιο κα δοφμε τα ςθμαντικότερα από αυτά 

κακϊσ και παραδείγματα κϊδικα. 
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3.1 Android SDK (Software Development Kit) 

 

 

To Android SDΚ είναι το βαςικότερο εργαλείο για τθν υλοποίθςθ μια εφαρμογισ 

Android, μασ παρζχει τα απαραίτθτα εργαλεία για τθν ανάπτυξθ προγραμμάτων 

χρθςιμοποιϊντασ τθν γλϊςςα προγραμματιςμοφ Java. Σο SDK ςυνεργάηεται με 

προγράμματα ανάπτυξθσ κϊδικα ςε Java κάνοντασ τθ δουλειά του προγραμματιςτι 

πολφ πιο εφκολθ . Μερικά από τα βαςικά χαρακτθριςτικά του είναι υποςτιριξθ 

πολυμζςων για αρχεία εικόνασ, βίντεο και ιχου ,  SQLite βάςθ δεδομζνων , OpenGL 

γραφικϊν , Bluetooth Wi-Fi και γενικότερα πολλά ακόμα εργαλεία εξαρτϊμενα από 

το hardware , ο εξωμότθσ (emulator) και εργαλείο εντοπιςμοφ ςφαλμάτων 

(debugger) . 
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3.2 Android NDK (Native Development kit) 

 

 

To Native Development Kit (NDK) είναι ζνα ςφνολο εργαλείων που επιτρζπει τθν 

ενςωμάτωςθ κϊδικα γραμμζνο ςε εγγενισ γλϊςςεσ προγραμματιςμοφ όπωσ είναι θ 

C και θ C++ και είναι διακζςιμο ςτθ ςελίδα 

https://developer.android.com/tools/sdk/ndk/index.html . Αυτό μπορεί να παρζχει 

πλεονεκτιματα ςε οριςμζνεσ κατθγορίεσ εφαρμογϊν , με τθ μορφι τθσ 

επαναχρθςιμοποίθςθσ  κϊδικα και ςε οριςμζνεσ περιπτϊςεισ τθν αφξθςθ τθσ 

ταχφτθτασ . Σο NDK παρζχει ζνα ςφνολο εργαλείων για τθν δθμιουργία βιβλιοκθκϊν 

γραμμζνων ςε C/C++ γλϊςςα κακϊσ και ζνα τρόπο για τθν ενςωμάτωςθ αυτϊν τον 

βιβλιοκθκϊν ςε μια εφαρμογι Android. 

  Σο NDK υποςτθρίηει: 

 libc headers 

 libm headers 

 JNI headers 

 libz headers 

 liblog headers  

 OpenGL ES headers 

 Libjnigraphics haeders 

 OpenSL ES native audio libraries 
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3.3 ADT Plugin 

 

 

 

  Σο ADT (Android Development Tools ) είναι ζνα πρόςκετο εργαλείο για το Eclipse 

IDE που ζχει ςχεδιαςτεί για να ςασ παρζχει ζνα ιςχυρό και ολοκλθρωμζνο 

περιβάλλον ςτο οποίο μπορείτε να δθμιουργείτε εφαρμογζσ Android. 

  Σο ADT επεκτείνει τισ δυνατότθτεσ του Eclipse ϊςτε να μπορείτε εφκολα και 

γριγορα να ρυκμίςετε ι να ξενίςετε ζνα Android project, να δθμιουργιςετε το 

γραφικό περιβάλλον τισ εφαρμογισ , να διορκϊςετε τισ εφαρμογζσ ςασ 

χρθςιμοποιϊντασ εργαλεία του SDK και ςασ δίνει τθ δυνατότθτα να διανείμετε 

τθν εφαρμογι ςασ εξάγοντασ τθν ςε μορφι apk . 

   

Σο ADT είναι διακζςιμο μζςω του Eclipse IDE ςτθ λιψθ προςκζτων. 
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3.4 Παραδείγματα κϊδικα 

   Παρακάτω ακλουκοφν παραδείγματα κϊδικα από γλϊςςεσ προγραμματιςμοφ που 

χρθςιμοποιοφνται για τθν ανάπτυξθ εφαρμογϊν Android , όπωσ Java ,XML , HTML5 

και C/C++ με τθ χριςθ JNI. 

 

3.4.1 Παράδειγμα κϊδικα XML 

 

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<LinearLayout 

xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 

              android:layout_width="fill_parent"  

              android:layout_height="fill_parent"  

              android:orientation="vertical" > 

    <TextView android:id="@+id/text" 

              android:layout_width="wrap_content" 

              android:layout_height="wrap_content" 

              android:text="Hello, I am a TextView" /> 

    <Button android:id="@+id/button" 

            android:layout_width="wrap_content" 

            android:layout_height="wrap_content" 

            android:text="Hello, I am a Button" /> 

</LinearLayout> 
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3.4.2 Παράδειγμα κϊδικα Java 

 

import android.app.Activity; 

import android.os.Bundle; 

import android.widget.TextView; 

  

public class HelloWorldActivity extends Activity { 

    /** Called when the activity is first created. */ 

    @Override 

    public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 

        super.onCreate(savedInstanceState); 

        TextView text = new TextView(this); 

        text.setText("Hello World, Android - mkyong.com"); 

        setContentView(text); 

    } 

} 
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3.4.3 Παράδειγμα native κϊδικα με χρήςη JNI 

 

#include <string.h> 

#include <jni.h> 

  

jstring 

Java_com_mindtherobot_samples_ndkfoo_NdkFooActivity_invoke

NativeFunction(JNIEnv* env, jobject javaThis) { 

  return (*env)->NewStringUTF(env, "Hello from native 
code!"); 

} 

3.4.4 Παράδειγμα HTML5 κϊδικα 

<!DOCTYPE HTML> 

<html> 

<head> 

<script src="demo.js" type="text/javascript" /> 

</head> 

<body> 

<form name="form1" onSubmit="return showInfo()" 

autocomplete="on"> 

  First name:<input type="text" id="fname"><br> 

  Last name: <input type="text" id="lname"><br> 

  <input type="submit"> 

</form> 

</body> 

</html> 
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3.5 Εγκατάςταςη Android SDK 

Σο SDK είναι διακζςιμο προσ λιψθ ςτθ ςελίδα 

http://developer.android.com/sdk/index.html Απαραίτθτθ προχπόκεςθ για τθν 

αποφυγι ςφαλμάτων κατά τθν εγκατάςταςθ  είναι να είναι εγκατεςτθμζνο το JDK 

 

 

 

http://developer.android.com/sdk/index.html
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Μετά τθν ολοκλιρωςθ τθσ λιψθσ τρζχουμε το αρχείο  installer_r20.0.3-windows.exe 

και ακλουκοφμε τον οδθγό εγκατάςταςθσ . Επιλζγουμε τον φάκελο που κζλουμε να 

εγκαταςτακεί το Android SDK και πατάμε Next. 

 

Μετά τθν ολοκλιρωςθ τθσ εγκατάςταςθσ πατάμε Finish αφοφ ζχουμε ενεργοποιιςει 

τθν επιλογι “ Start NDK Manager” 
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3.5.1 Android SDK Manager 

O Android SDK Manager διαχειρίηεται τισ διάφορεσ εκδόςεισ  SDK  που είναι 

εγκατεςτθμζνεσ ςτον υπολογιςτι ςασ , όταν ξεκινιςει κα δείτε μια λίςτα ςτοιχείων 

και αν αυτά είναι εγκατεςτθμζνα ςτον υπολογιςτι ςασ. Επίςθσ μπορείτε να 

επιλζξετε και ςτοιχεία προσ εγκατάςταςθ. 
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3.6 Εγκατάςταςη του Eclipse 

  Απαραίτθτθ προχπόκεςθ για τθν εγκατάςταςθ οποιουδιποτε Java IDE είναι να 

είναι εγκατεςτθμζνο το JDK (Java Development Kit). To Eclipse IDE είναι διακζςιμο 

ςτθ ςελίδα http://www.eclipse.org/downloads/ μετά τθ λιψθ του αρχείου τρζχουμε 

το Eclipse.exe , ςτο τζλοσ τθσ εγκατάςταςθσ κα ςασ ηθτθκεί να ορίςετε ζναν φάκελο 

όπου κα αποκθκεφονται τα project ςασ. 

 

3.6.1 Δημιουργία Android project με το Eclipse 

  Σο πρϊτο βιμα είναι να δθμιουργιςουμε ζνα καινοφριο project και ςτθ ςυνζχεια 

να επιλζξουμε το Android project. New -> Project 

 

http://www.eclipse.org/downloads/
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΢τθ ςυνζχεια επιλζγουμε Android -> Android Project  και πατάμε Next 

 

 

 Android Project για τθ δθμιουργία καινοφριου project 

 Android Sample Project για τθν φόρτωςθ κάποιου παραδείγματοσ 

 Android Test Project για τθν δθμιουργία ενόσ δοκιμαςτικοφ project ι και για 

τθν δοκιμι προθγοφμενου project 
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Επιλζγουμε το όνομα του project και πατάμε Next 

 
 

Επιλζγουμε ποια ζκδοςθ Android κζλουμε να χρθςιμοποιιςουμε και πατάμε 

Next 
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    Ειςάγουμε τα ςτοιχειά τθσ εφαρμογισ πατάμε Finish και είμαςτε ζτοιμοι να 

ξεκινιςουμε τθν εφαρμογι μασ 

 

 

  



ΣΜΗΜΑ ΜΗΦΑΝΙΚΩΝ ΠΛΗΡΟΥΟΡΙΚΗ΢  Σ.Ε. Α.Σ.Ε.Ι. ΗΠΕΙΡΟΤ 

ΕΦΡΑΙΜΙΔΗ΢ ΢ΣΤΛΙΑΝΟ΢ Α.Μ. 9162 
 

 

40 

 

3.7 Εγκατάςταςη IntelliJ IDEA 

   To IntelliJ IDEA είναι διακζςιμο ςτθ ςελίδα http://www.jetbrains.com/idea/download  

μετά τθν ολοκλιρωςθ τθσ λιψθσ τρζχουμε το idea-13.exe και ακλουκοφμε τον οδθγό 

εγκατάςταςθσ . Απαραίτθτθ προχπόκεςθ και εδϊ είναι να είναι εγκατεςτθμζνο το JDK. 

 

 

 

http://www.jetbrains.com/idea/download
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3.7.1 Δημιουργία Android project με το IntelliJ IDEA 

 

   Σο πρϊτο βιμα είναι να δθμιουργιςουμε ζνα καινοφριο project και ςτθ ςυνζχεια 

να επιλζξουμε το Android project. File -> New Project 
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   ΢τθ ςυνζχεια επιλζγουμε Android - > Application Module , ειςάγουμε το όνομα του 

project , το φάκελο κακϊσ και ποια ζκδοςθ Android κζλουμε και πατάμε επόμενο 

 

Επιλζγουμε το όνομα τθσ εφαρμογισ και πατάμε Finish , είμαςτε ζτοιμοι να 

ξεκινιςουμε τθν εφαρμογι μασ 
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3.8 Εγκατάςταςη του Android Studio 

Σο Android Studio είναι διακζςιμο προσ λιψθ ςτθ ςελίδα 

http://developer.android.com/sdk/installing/studio.html , μετά τθν ολοκλιρωςθ τθσ 

λιψθσ εκτελοφμε το αρχείο android-studio-bundle-<version>.exe και ακλουκοφμε 

τον οδθγό εγκατάςταςθσ 

 

 

 

  

http://developer.android.com/sdk/installing/studio.html
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3,8,1 Δημιουργία Android project  με το Android Studio 

 

Επιλζγουμε New project 

 

΢τθ ςυνζχεια ςυμπλθρϊνουμε τα απαραίτθτα πεδία  και πατάμε Next 
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  ΢τθ ςυνζχεια επιλζγουμε τισ ιδιότθτεσ του εικονιδίου τθσ εφαρμογισ μασ και 

πατάμε Next 

 

   ΢το επόμενο βιμα μποροφμε να επιλζξουμε ζνα τφπο  για το main Activity  τθσ 

εφαρμογισ μασ  
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Σζλοσ επιλζγουμε τισ τελευταίεσ λεπτομζρειεσ για το main Activity τθσ εφαρμογισ 

μασ και πατάμε Finish 
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Κεφάλαιο  4 : Η Εφαρμογή 

 

4.1 ΢κοπόσ τησ εφαρμογήσ 

 

    Η εφαρμογι αναπτφχτθκε με ςκοπό τθν άμεςθ ενθμζρωςθ του χριςτθ για νζεσ 

αναρτιςεισ ςε ςελίδεσ ροισ ειδιςεων (RSS) , ειδοποιϊντασ τον με ειδοποίθςθ 

(notification) ςτο κινθτό του τθλζφωνο αν υπάρχει καινοφρια ανάρτθςθ με τα 

κριτιρια που ζχουν επιλεγεί από τθν εφαρμογι 

 

4.2 Η Σεχνολογία RSS 

    Σο ακρωνφμιο RSS προζρχεται από τον αγγλικό όρο Rich Site Summary , ο οποίοσ 

ςυχνά παραφράηεται ωσ Really Simple Syndication , αναφζρεται ςε μια 

προςωποποιθμζνθ μζκοδο ανταλλαγισ ψθφιακοφ πλθροφοριακοφ περιεχομζνου 

μζςο του διαδικτφου , ςτθριγμζνθ ςτθν πρότυπθ κακιερωμζνθ και ευρζωσ 

υποςτθριηόμενθ γλϊςςα ςιμανςθσ XML 

 

4.2.1 Παράδειγμα RSS 

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" ?> 

<rss version="2.0"> 

<channel> 

  <title>W3Schools Home Page</title> 

  <link>http://www.w3schools.com</link> 

  <description>Free web building tutorials</description> 

  <item> 

    <title>RSS Tutorial</title> 

    <link>http://www.w3schools.com/rss</link> 

    <description>New RSS tutorial on W3Schools</description> 

  </item> 

  <item> 

    <title>XML Tutorial</title> 

    <link>http://www.w3schools.com/xml</link> 

    <description>New XML tutorial on W3Schools</description> 

  </item> 

</channel> 

</rss> 
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4.3 Μζρη τησ εφαρμογήσ 
 

    ΢ε αυτό το ςθμείο κα δοφμε κάποια κομμάτια από των κϊδικα τθσ εφαρμογισ 

κακϊσ και τθν χρθςιμότθτα τουσ 

 

4.3.1 Android Manifest 

 
   Κάκε εφαρμογι Android πρζπει να ζχει ζνα αρχείο AndroidManifest.xml ακριβϊσ 

με αυτό το όνομα ςτο ριηικό κατάλογο τθσ (scr) . ΢το αρχείο παρουςιάηονται οι 

απαραίτθτεσ πλθροφορίεσ ςχετικά με τθν εφαρμογι μασ ςτο ςφςτθμα του Android , 

πλθροφορίεσ  τισ οποίεσ χρειάηεται το ςφςτθμα πριν μπορζςει να εκτελζςει 

οποιοδιποτε κϊδικα τθσ εφαρμογισ. Μεταξφ άλλων το AndroidManifest κανει και τα 

ακόλουκα: 

 Ονομάηει το Java πακζτο τθσ εφαρμογισ. Σο όνομα του πακζτου λειτοφργει ωσ 

μοναδικό αναγνωριςτικό για τθν εφαρμογι 

 Περιγράφει ςυνιςτϊςεσ  τθσ εφαρμογισ όπωσ τα activities , services , content 

providers κ.α. 

 Ονομάηει τισ κλάςεισ που εφαρμόηουν κακεμία από τισ ςυνιςτϊςεσ και 

δθμοςιεφει τισ ικανότθτεσ τουσ  

 Οι δθλϊςεισ αυτζσ αφινουν το ςφςτθμα Android να γνωρίηει ποιεσ είναι οι 

ςυνιςτϊςεσ και υπό ποιεσ ςυνκικεσ μποροφν να ενεργοποιοφνται 

 Δθλϊνει ποια δικαιϊματα πρζπει να ζχει θ εφαρμογι προκειμζνου να ζχει 

πρόςβαςθ ςε προςτατευόμενεσ περιοχζσ των APIs και να μπορεί να 

αλλθλεπιδρά με άλλεσ εφαρμογζσ 

 Δθλϊνει το ελάχιςτο επίπεδο του Android API  που απαιτεί θ εφαρμογι 
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AndroidManifest.xml 

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 

          package="com.example" 

          android:versionCode="1" 

          android:versionName="1.0"> 

    <uses-permission android:name="android.permission.INTERNET" /> 

    <uses-permission 

android:name="android.permission.WRITE_EXTERNAL_STORAGE" /> 

    <uses-sdk android:minSdkVersion="16"/> 

    <application android:label="@string/app_name" 

                 android:icon="@drawable/myicon"> 

        <activity android:name="MyActivity" 

                  android:label="Νζα ςτθ Διάυγεια "> 

            <intent-filter> 

                <action android:name="android.intent.action.MAIN"/> 

                <category android:name="android.intent.category.LAUNCHER"/> 

           </intent-filter> 

        </activity> 

        <service android:enabled="true" android:name=".MyService" ></service> 

        <service android:enabled="true" android:name=".MyIntentService" ></service> 

        <uses-permission android:name="android.permission.WAKE_LOCK"></uses-

permission> 

        <receiver  android:process=":remote" android:name="Alarm"></receiver> 

    </application> 

</manifest> 
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4.3.2 Main Layout 

 
   Με τον όρο main layout εννοοφμε τθν αρχικι οκόνθ τθσ εφαρμογισ μασ που 

ορίηεται ςτο αρχείο main.xml το οποίο βρίςκεται ςτο κατάλογο res->layout του 

project μασ. 

 

main.xml  

 

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 

              android:orientation="vertical" 

              android:layout_width="fill_parent" 

              android:layout_height="fill_parent" > 

 

    <ListView android:id="@+id/android:list" 

              android:layout_gravity="center" 

              android:layout_width="fill_parent" 

              android:layout_height="wrap_content" 

              android:dividerHeight="0px" 

              android:divider="#00000000" /> 

</LinearLayout> 
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4.3.3 RSS Reader 

 
Η κλάςθ RssReader μασ επιςτρζφει μια λίςτα μει τα rss feeds  που διαβάςτθκαν 

μζςω του Rsshandler 

 

RssReader.java 

 

package com.example; 

 

import android.util.Log; 

import java.util.List; 

 

public class RssReader { 

    public static List<Article> readLatestRssFeeds(String feedURL) { 

        RssHandler rh = new RssHandler(); 

        List<Article> articles = rh.getLatestArticles(feedURL); 

        Log.i("RSS READER", "Number of articles read: " + articles.size()); 

        return articles; 

    } 

} 
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4.4 Παραδείγματα χρήςεωσ 

 
   Για τθν παρουςίαςθ τθσ πτυχιακισ εργαςίασ θ εφαρμογι είναι ρυκμιςμζνθ να 

ελζγχει τθ ροθ ειδιςεων ςτο Διαφγεια , ελζγχοντασ τουσ τίτλουσ των αναρτιςεων για 

το αν περιζχουν τισ λζξεισ κλειδιά που ζχουμε ορίςει ςτον κϊδικα τθσ εφαρμογισ. 

Με τθ χριςθ τθσ εφαρμογισ γίνεται πιο εφκολθ θ παρακολοφκθςθ ςυγκεκριμζνων 

κεμάτων ςτο Διαφγεια όπωσ αναρτιςεισ από ζναν ςυγκεκριμζνο διμο  , αυτό ζχει 

ωσ αποτζλεςμα ο χριςτθσ τθσ εφαρμογισ να ενθμερϊνεται άμεςα και να μθν 

χρειάηεται υπολογιςτι και πολφτιμο χρόνο για να ψάχνει ςτο Διαφγεια .Παρακάτω 

κα δοφμε και άλλα παραδείγματα χριςθσ τθσ εφαρμογισ. 

 

 

4.4.1 Παρακολοφθηςη ειδήςεων από ιςτότοπο εφημερίδασ 

 
Η εφαρμογι μπορεί να χρθςιμοποιθκεί για τθν άμεςθ ενθμζρωςθ ενόσ χριςτθ για 

τθν παρακολοφκθςθ ενόσ ιςότοπου εφθμερίδασ ρυκμίηοντασ τθν εφαρμογι ςτο 

τομζα που κζλει όπωσ πολιτικι , τεχνολογία , εκπαίδευςθ κ.α. , ακόμα θ εφαρμογι 

ζχει τθ δυνατότθτα να φιλτράρει τα rss feeds και να εμφανίηει μόνο τισ αναρτιςεισ 

που περιζχουν τισ λζξεισ κλειδιά που ζχουν οριςτεί ςτον κϊδικα τθσ εφαρμογισ. Με 

αυτόν τον τρόπο αποφεφγεται θ ςυλλογι άχρθςτων πλθροφοριϊν και 

εξοικονομείται χρόνοσ . 

 

  Σζλοσ θ εφαρμογι μπορεί να χρθςιμοποιθκεί ςε οποιαδιποτε ιςτοςελίδα 

υποςτθρίηει τεχνολογία RSS κάνοντασ τια απαραίτθτεσ αλλαγζσ ςτον κϊδικα. 
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4.4.2 Παρόμοιεσ εφαρμογζσ  

Rss Reader : https://play.google.com/store/apps/details?id=com.news.rssfeedreader 

 

Feedly : https://play.google.com/store/apps/details?id=com.devhd.feedly 

 

  

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.news.rssfeedreader
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.devhd.feedly
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Κεφάλαιο 5 : Μελλοντικά ςχζδια 

 
΢ε αυτό το κεφάλαιο αναφζρω ιδζεσ για τθν εξζλιξθ και τθ βελτίωςθ τθσ εφαρμογισ  

. 

 Δυνατότθτα offline ανάγνωςθσ των αποκθκευμζνων αναρτιςεων:  

  Ο χριςτθσ κα ζχει τθ δυνατότθτα να διαβάηει τισ αποκθκευμζνεσ αναρτιςεισ 

από τθν βάςθ δεδομζνων  

 Βελτίωςθ τθσ διεπαφισ χριςτθ 

 Δυνατότθτα τροποποίθςθσ φίλτρων από τον χριςτθ: 

  Ο χριςτθσ κα μπορεί να ενεργοποιεί ι να απενεργοποιεί τα φίλτρα, με 

αποτζλεςμα να μπορεί να επιλζξει αν κα δει όλεσ τισ αναρτιςεισ ι το 

αποτζλεςμα τθσ αναηιτθςθσ με τισ λζξεισ κλειδιά 

 ΢ιμανςθ ωσ αναγνωςμζνο : 

   Δυνατότθτα ςθμείωςθσ των αναγνωςμζνων αναρτιςεων με διαφορετικό 

χρϊμα 

 Προβολι όλων των λεπτομερειϊν μιασ ανάρτθςθσ : 

   Άμεςθ προβολι τθσ περιγραφισ και τθσ θμερομθνίασ μιασ ανάρτθςθσ και όχι 

μόνο του τίτλου τθσ 

 Χριςθ τθσ εφαρμογισ από iOS 

  Καταςκευι native βιβλιοκθκϊν για μεταφορά τθσ εφαρμογισ ςε xcode για 

τθν χριςθ τθσ από iOS 

 Εξαγωγι δεδομζνων : 

   Δυνατότθτα εξαγωγισ τθσ βάςθσ δεδομζνων ςτθν κάρτα μνιμθσ ςε μορφι 

CSV  
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