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Η διδακτική της µουσικής µε τη χρήση Νέων Τεχνολογιών σε µαθητές 

πρωτοβάθµιας και δευτεροβάθµιας εκπαίδευσης 

 

ΠΕΡΙΛΗΨΗ 

Η µελέτη αυτή παρουσιάζει τους τρόπους µε τους οποίους οι Νέες  Τεχνολογίες 

χρησιµοποιούνται δηµιουργικά από τους µαθητές στη µουσική  εκπαίδευση. Έτσι, µε τη χρήση 

των Νέων Τεχνολογιών, οι µαθητές µπορούν  να µάθουν πώς να παίζουν ένα µουσικό όργανο 

ή να ενισχύουν το µουσικό τους παιχνίδι στα πλαίσια µιας τάξης. 

 

ABSTRACT 

This study shows how ICTs are used in music education in order to promote creativity in 

music. By using ICTs, students can learn how to play a musical instrument or they enhance 

music play within a classroom setting. Moreover, ICT in music education can be used 

efficiently in the school setting. 
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Ι. Εισαγωγή 

Η ανάγκη για δηµιουργικότητα και πολλές φορές η µέτρηση αυτής αποτελεί 

αντικείµενο έρευνας της ευρύτερης ευρωπαϊκής εκπαιδευτικής κοινότητας. Ένδειξη 

της σηµασίας της δηµιουργικότητας αποτελεί η απόφαση της Ευρωπαϊκής Ένωσης να 

καταστεί το 2009, Ευρωπαϊκό Έτος ∆ηµιουργικότητας και Καινοτοµίας. Συγκεκριµένα, 

αντικειµενικός στόχος της χρονιάς 2009 ήταν «…η προώθηση της δηµιουργικότητας 

για όλους ως κινητήριας δύναµης για καινοτοµία και ως βασικού παράγοντα για την 

ανάπτυξη των προσωπικών, των εργασιακών, επιχειρηµατικών και κοινωνικών 

ικανοτήτων µέσω της διά βίου µάθησης» (Villalba, 2008).  

 

Η πολυπλοκότητα της έρευνας στον τοµέα της Μουσικής Τεχνολογίας εντοπίζεται στο 

γεγονός ότι πρόκειται για ένα διεπιστηµονικό πεδίο, στο οποίο συνυπάρχουν πολλές 

επιστήµες όπως η Μουσικολογία (σ.σ. Μουσικοπαιδαγωγική), η Ακουστική, η 

Επεξεργασία Σήµατος, η Ψυχοακουστική, η Τεχνητή Νοηµοσύνη, η Μουσική 

Γνωσιολογία και η εν γένει Αλληλεπίδραση Ανθρώπου-Υπολογιστή (Human-Computer 

Interaction). Αποτέλεσµα αυτής της διεπιστηµονικότητας είναι ότι επηρεάζεται η 

µεθοδολογία που χρησιµοποιείται στην εκάστοτε ερευνητική θεµατική, δεδοµένου ότι 

την ίδια στιγµή συνοδοιπορούν διαφορετικές µεθοδολογίες που προέρχονται από τα 

αποτελέσµατα της έρευνας των θετικών, των κοινωνικών επιστηµών και της 

τεχνολογίας (Serra, 2005). 

 

Σύµφωνα µε την Paul (2008), o τοµέας της εφαρµοσµένης µουσικής τεχνολογίας 

στην εκπαίδευση είναι σχετικά πρόσφατος, αλλά έχει διευρυνθεί σηµαντικά τις 

τελευταίες δεκαετίες, µε τις Νέες Τεχνολογίες να χρησιµοποιούνται είτε ως µέσο 

διδασκαλίας της µουσικής, είτε για την καταµέτρηση των ικανοτήτων και του βαθµού 

πρόσληψης της µουσικής των µαθητών στο πεδίο της µουσικής. Σύµφωνα µε τoν 

Becta1 (κυβερνητικός οργανισµός της Αγγλίας που καθοδηγεί την εθνική προσπάθεια 

για την εξασφάλιση της αποτελεσµατικής και καινοτόµου χρήσης της τεχνολογίας σε 

όλο το πεδίο της µάθησης), oι Νέες Τεχνολογίες µπορούν να χρησιµοποιηθούν για 

την ανάπτυξη πρακτικών δεξιοτήτων και την κατανόηση της µουσικής. ∆ηλαδή 

µπορούν να βοηθήσουν τους µαθητές στο µάθηµα της µουσικής προκειµένου: 

α. να χρησιµοποιήσουν και να εξερευνήσουν ήχους και δοµές. 

β. να βελτιώσουν τις επιδόσεις τους στον τοµέα της µουσικής σύνθεσης. 

                                                 
1 http://webarchive.nationalarchives.gov.uk/20101102103654/http://www.becta.org.uk/  
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γ. να επεκτείνουν τις γνώσεις τους στα διάφορα είδη µουσικής. 

δ. να διευρύνουν το πεδίο της δηµιουργικότητάς τους. 

 

Η παρούσα εργασία, ακολουθώντας έναν από τους πιο πρόσφατους ορισµούς της 

δηµιουργικότητας, ως «…µια διαδικασία διάδρασης δευτερογενών επιπτώσεων µεταξύ 

διαφορετικών καινοτόµων διαδικασιών» (KEA European Affairs,2006) αναζητά την 

καλλιτεχνική δηµιουργικότητα και προβολή αυτής µέσω διαδεδοµένων δηµιουργικών 

καινοτοµιών στη διδασκαλία και την εκµάθηση της µουσικής µε τη συµβολή των 

Νέων Τεχνολογιών. Ειδικότερα, στόχο έχει να προβάλει σηµαντικά στοιχεία χρήσης 

των Νέων Τεχνολογιών στη µουσική εκπαίδευση ως µέσο δηµιουργικότητας. Για το 

λόγο αυτό παρουσιάζονται οι πιο γνωστές τεχνολογικές εφαρµογές (λογισµικά) και 

γίνονται αναφορές σχετικά µε τη χρησιµοποίησή τους στην εκπαιδευτική διαδικασία. 

Βεβαίως, η παρούσα µελέτη δεν περιορίζεται µόνο σε µια οµάδα παιδιών µιας 

καθορισµένης ηλικίας στην Εκπαίδευση αλλά επικεντρώνεται στη σηµασία των 

λογισµικών τα οποία θεωρεί ότι είναι ευρύτερης εµβέλειας και µπορούν να 

αξιοποιηθούν σε όλες τις βαθµίδες Εκπαίδευσης, εφόσον η χρήση των Νέων 

Τεχνολογιών προσφέρεται όχι µόνο για την επιστήµη της Μουσικής Γνωσιολογίας 

αλλά για την εκµάθηση ενός µουσικού οργάνου, και  τη διδακτική του µε τη χρήση 

µουσικών λογισµικών (Kersten, 2006, Loveless, 2004). 

 

ΙΙ. Η χρήση των Νέων Τεχνολογιών στη µουσική 

α. Λογισµικά στο διαδίκτυο  

Αν και διεθνώς κυκλοφορούν στο εµπόριο αρκετά λογισµικά µουσικής και προωθείται 

η εκπαίδευση στη µουσική µε νέες τεχνολογίες, ο αριθµός των λογισµικών στην 

ελληνική γλώσσα είναι περιορισµένος. Εκπαιδευτικό υλικό για µουσική παιδεία σε όλες 

τις βαθµίδες της εκπαίδευσης υπάρχει και στο διαδίκτυο µε υλικό πλούσιο για 

εκπαιδευτικούς και σχολεία2. Πιο κάτω θα  παρουσιαστούν τα πιο διαδεδοµένα από 

αυτά τα λογισµικά.  

 

Ένα από τα λογισµικά που ενθαρρύνουν τη µουσική δηµιουργικότητα είναι το 

λογισµικό pianoFORTE. Χρησιµοποιείται ευρέως και βοηθά στην ορθή εκµάθηση και 

εκτέλεση όχι µόνο της µουσικής σηµειογραφίας αλλά και της δυναµικής της µουσικής, 
                                                 
2 www.royaltyfreemusic.com/free-music-program/ 
  www.makemusic.com/ 
  http://www.e-yliko.gr/Lists/List40/DispForm.aspx?ID=136  
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του ρυθµού (tempo), της άρθρωσης και του συγχρονισµού. Το σύστηµα αυτό και τη 

χρησιµότητά του περιγράφει αναλυτικά ο St. Smoliar (1995) σε µία έρευνά του εδώ 

και 15 χρόνια περίπου: «…Για να πάµε πιο πέρα από την ανάγνωση των µουσικών 

φθόγγων ώστε να δηµιουργήσουµε µουσική είναι αναγκαίο να διερωτηθούµε πώς 

µπορεί να διευκολυνθεί η επικοινωνία µεταξύ διδάσκοντα και µαθητή. Πέρα από τη 

διαπίστωση κατά πόσο ένας µαθητής ‘πιάνει τις νότες ορθά’ ή όχι, είναι δυνατόν να 

χρησιµοποιήσουµε τεχνολογία MIDI ώστε να καταγράφονται αρκετές όψεις µιας 

µουσικής εκτέλεσης, συµπεριλαµβάνοντας δυναµική, ρυθµό, άρθρωση και 

συγχρονισµό. Εάν αυτές οι καταγραφές εκτεθούν στη συνέχεια σε µια κατάλληλη 

αναπαράσταση, θα ήταν ευκολότερο για έναν διδάσκαλό πιάνου να µεταδώσει στον 

µαθητή τη διάκριση µεταξύ της τέχνης του να παίζεις πιάνο και της τεχνικής του να 

παίζεις τις σωστές νότες». Και πράγµατι, η ορθή ή µη µουσική εκτέλεση από τον 

µαθητή µπορεί να αναπαρασταθεί σε διαγράµµατα (του προγράµµατος) τα οποία 

καταγράφουν τις µουσικές παραµέτρους (όψεις) αυτής της εκτέλεσης. 

 

Το σύστηµα pianoFORTE δηµιουργήθηκε από το Ινστιτούτο Επιστήµης Συστηµάτων 

Σιγκαπούρης µε την υποστήριξη της Yamaha Ασίας3. Απευθύνεται σε αρχάριους 

µαθητές µουσικής που δεν έχουν ολοκληρώσει τις γνώσεις τους σε θέµατα 

ανάγνωσης των χρωµατισµών της µουσικής σηµειογραφίας. Το σύστηµα αυτό έχει 

χρησιµοποιηθεί πειραµατικά και µε επιτυχία σε µουσικά σχολεία της Σιγκαπούρης. 

Βασικό µειονέκτηµα αποτελεί το περιορισµένο ρεπερτόριο πάνω στο οποίο µπορούν 

να δουλέψουν οι µαθητές, γιατί οι παρτιτούρες που διαθέτει το πρόγραµµα είναι λίγες 

σε αριθµό. 

                                                 
3 www.iss.nus.edu.sg/iss/index.jsp 
  http://asia.yamaha.com 
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Εικόνα 1: Αναπαράσταση των δυναµικών µιας µουσικής εκτέλεσης. 

Χρησιµοποιούνται τα χρώµατα µπλε και κόκκινο προκειµένου να υποδείξει το πρόγραµµα στον µαθητή 
ποιες νότες παίχτηκαν σιγά και δυνατά αντίστοιχα. 

 
β. Μουσική Γνωσιολογία µε χρήση Νέων Τεχνολογιών 

Ένας άλλος τοµέας στον οποίο γίνεται ευρεία χρήση των µουσικών Τεχνολογιών είναι 

αυτός της καταγραφής της ικανότητας πρόσληψης της µουσικής, ή ευρύτερα ο 

τοµέας της Μουσικής Γνωσιολογίας. Μια βασική κατηγορία αυτού του τοµέα, είναι 

εκείνη της καταγραφής της πρόσληψης της µουσικής από τα παιδιά.  

 

Ένας ευρέως διαδεδοµένος τρόπος για την καταγραφή της µουσικής πρόσληψης είναι 

διαµέσου του συστήµατος Συνεχόµενης Απάντησης Ψηφιακής ∆ιεπαφής (CRDI, 

Continuous Response Digital Interface). Πρόκειται για ένα σύστηµα που 

δηµιουργήθηκε στα τέλη της δεκαετίας του 1980 στο Κέντρο Μουσικής Έρευνας του 

Πανεπιστηµίου της Φλόριδας και επιτρέπει στους ακροατές να εκφράσουν µη λεκτικά 

µε την κίνηση ενός µοχλού την πρόσληψη του ερεθίσµατος και δη την πρόσληψη της 

ίδιας της µουσικής. Αυτός ήταν και ο πρωταρχικός στόχος της ερευνητικής οµάδας, 

να δηµιουργήσει έναν πρότυπο πολυχρηστικό µηχανισµό για µετρήσεις που δεν 

στηρίζονται στη λεκτική επικοινωνία. (Geringer, 2004). Έχει χρησιµοποιηθεί ευρέως 

σε παιδιά προσχολικής και πρωτοσχολικής ηλικίας για να εξεταστεί η προτίµηση τους 

και η πρόσληψη στη µουσική (Byrnes, 1997; DeNardo & Kantorski, 1995, 1998; 

Fredrickson, 1994; Parisi, 2004).  
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Κατά την Phyllis Paul (2008) το CRDI περιγράφεται ως εξής: «Το σύστηµα 

Συνεχόµενης Απάντησης Ψηφιακής ∆ιεπαφής (CRDI, Continuous Response Digital 

Interface) είναι ένας µετρητής ικανοτήτων συνδεδεµένος µε έναν υπολογιστή που 

επιτρέπει τη µέτρηση µιας αντίδρασης ταυτόχρονα µε την παρουσίαση του 

[µουσικού] ερεθίσµατος. Το σύστηµα έχει χρησιµοποιηθεί επιτυχώς για να 

καταγράψει µια πληθώρα διαφόρων αντιδράσεων στη µουσική µε µια ευρεία ακτίνα 

υποκειµένων, η οποία συµπεριλαµβάνει µουσικούς, µη µουσικούς, άτοµα µε ειδικές 

ικανότητες καθώς και παιδιά µέχρι και προσχολικής ηλικίας». 

Το παραπάνω σύστηµα, σύµφωνα µε την ίδια έρευνα,  εφαρµόστηκε πιλοτικά σε 60 

παιδιά τετάρτης τάξης δηµοτικού για να εξεταστεί η προσλαµβανόµενη αισθητική 

εµπειρία τους µέσω της µουσικής. Η έρευνα πραγµατοποιήθηκε από το Πανεπιστήµιο 

του Όρεγκον σε τρία δηµόσια σχολεία. Στο παραπάνω σύστηµα χρησιµοποιήθηκε 

ένας πίνακας-ταµπλώ που ήταν συνδεδεµένος µε ένα φορητό υπολογιστή το οποίο 

λαµβάνει δείγµατα ανταπόκρισης των µαθητών. Κατά τη διάρκεια της µουσικής 

ακρόασης οι µαθητές µεταχειρίζονταν µια συσκευή µε δείκτη, προκειµένου να 

εκφράσουν την προσλαµβανόµενη αισθητική εµπειρία. Οι µαθητές κινούσαν τον 

δείκτη στο ταµπλώ συνεχώς, για να δηλώσουν την ανταπόκρισή τους, η οποία και 

αναπαρίστατο σε γραφικά διαγράµµατα τα οποία ανέλυαν την προσκτηθείσα 

αισθητική εµπειρία. Στα συµπεράσµατα της έρευνας φάνηκε ότι η συµµετοχή των 

παιδιών ήταν µεγάλη και η πλειοψηφία αυτών ανταποκρίθηκε µε επιτυχία. 

  

ΙII. Μουσική µε χρήση Η/Υ σε µια διδακτική διαδικασία («παίζω») 

Σε ένα χώρο διδασκαλίας της µουσικής, είτε συµβατική, είτε διαδικτυακή (online) για 

πρωτόπειρους µαθητές, εισάγονται ως µουσική τεχνολογία διάφορα συστήµατα, µε 

σκοπό τη µουσική εκπαίδευση του. Καταρχάς απαραίτητες είναι οι Νέες Τεχνολογίες 

και συγκεκριµένα ο Η/Υ µε το ενίοτε απαραίτητο λογισµικό (McDowall, 2003, Smoliar, 

1995). Είναι δυνατόν όµως το όλο σύστηµα να συµπληρώνεται από ‘συνθεσάιζερ’, το 

οποίο συνδεόµενο µε τον Η/Υ, και µέσω του κώδικα MIDI επιτελεί αµφίδροµη 

τροφοδότηση πληροφοριών. Αξίζει εδώ να σηµειωθεί ότι το MIDI προσέφερε νέους 

τρόπους εξερεύνησης της µουσικής σύνθεσης, αυτοσχεδιασµού και 

δηµιουργικότητας, χωρίς την άµεση ανάγκη της µουσικής σηµειογραφίας, δηλαδή 

ενός συστήµατος συµβόλων.  

 

Μπορεί επίσης να υπάρξουν κι άλλα είδη Νέων Τεχνολογιών, όπως για παράδειγµα 

βίντεο και ηχεία συνδεδεµένα µε Η/Υ. Παρόντα βεβαίως µπορεί να είναι και φυσικά 
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µουσικά όργανα, όπως το πιάνο, που είναι γνωστό και εύχρηστο από µικρά παιδιά για 

να υποβοηθείται η όλη διδακτική διαδικασία.  

 

Η διαδικασία εκπαίδευσης µαθητών στη µουσική που προκύπτει στην πράξη είναι η 

ακόλουθη: ο µαθητής καταρχάς «παίζει» µε τον Η/Υ και µαθαίνει µέσα από 

προγράµµατα ανάγνωση και γραφή της µουσικής σηµειογραφίας4. Βοηθητικά 

χρησιµοποιούνται και ειδικά λογισµικά, ώστε ο µαθητής να εκτελεί δηµιουργικά και να 

διευρύνει τη µουσική φαντασία του. Κατά αυτόν τον τρόπο ο Η/Υ µετατρέπεται σε 

έναν «σύντροφο» του µικρού µαθητή και τον ωθεί σε µια περαιτέρω «φιλική» σχέση 

σε σχέση µε την µουσική του έκφραση. Τέλος µε τον Η/Υ γίνονται οι αναγκαίες 

ηχογραφήσεις του µαθήµατος για ανατροφοδότηση και αναστοχασµό της 

διαδικασίας. Τα µουσικά προγράµµατα  που χρησιµοποιούνται είναι πολλά και 

περιγράφονται πιο κάτω. 

 

Ειδικότερα, τα µουσικά προγράµµατα που υπάρχουν στο διαδίκτυο για τα µικρά 

παιδιά, είτε αφορούν τις βασικές αρχές της µουσικής θεωρίας, είτε περιγράφουν τα 

χαρακτηριστικά του ήχου, είτε είναι παιγνίδια που αποσκοπούν στην αύξηση της 

µουσικής δηµιουργικότητας τους5, είτε προσφέρονται για την εκµάθηση ενός 

µουσικού οργάνου. Συγκεκριµένα, οι µουσικές έννοιες που εξετάζονται συχνά στα 

περισσότερα από αυτά τα µουσικά λογισµικά είναι: 

Α) η διαφοροποίηση της έντασης (σιγά-δυνατά, piano-forte),  

Β) η τονικότητα (χαµηλά-ψηλά), 

Γ) η ποιότητα του ήχου (ηχόχρωµα, ήχος «µεταλικός», «ξύλινος»), 

∆) η ταχύτητα (αργά-γρήγορα, Andante-Αllegro),  

Ε) η εκµάθηση  µουσικού οργάνου (PianoFORTE, Vemus/Virtual European Music 

School6), καθώς και  

ΣΤ) η εκγύµναση των ακουστικών δεξιοτήτων (Auralia).  

 

Μεγάλη ποικιλία ασφαλώς παρουσιάζουν και τα προγράµµατα για δηµιουργικότητα 

και σύνθεση εµπορικής ηλεκτρονικής µουσικής (εικόνα 3), όπου εφαρµόζονται 

συνήθως µε χρήση προ-ηχογραφηµένων δειγµάτων (Magix Music Maker).  

 

                                                 
4 www.hitsquad.com 
5 www.creatingmusic.com 
6 www.vemus.org 
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Επιπρόσθετα, υπάρχει µια µεγάλη κατηγορία ηλεκτρονικών παιχνιδιών  που αφορούν 

µαθητές όλων των ηλικιών και που έχουν ως στόχο την αποµνηµόνευση µιας 

µουσικής µελωδίας-µοτίβου από τον Η/Υ και µετά τη σύγκριση αυτής (οµοιότητες, 

διαφορές) µε άλλες µουσικές µελωδίες που θα γίνουν  από τον ίδιο τον µαθητή. 

Πολλά από αυτά τα λογισµικά είναι και στα ελληνικά για διευκόλυνση των Ελλήνων 

µαθητών. Ένα παράδειγµα ελληνικού µουσικού λογισµικού είναι το µουσικό παιγνίδι 

«Ο µικρός Μουσικός», γραµµένο και στα ελληνικά και προσφέρεται για παιδιά που 

θέλουν να συντάξουν τα δικά τους µουσικά κοµµάτια. 

 

 
Εικόνα 3. Γραφικό περιβάλλον προγράµµατος µουσικής σύνθεσης (Magix Music Maker) 

 

Σύµφωνα µε πιλοτική έρευνα (Παναγιωτάκου, 2010) που έγινε το ακαδηµαϊκό έτος 

2009-2010 σε δείγµα 35 παιδιών δηµόσιου δηµοτικού σχολείου των Ιωαννίνων (19 

αγόρια, 16 κορίτσια, δηµοτικό), η πλειοψηφία των παιδιών (72%) ανταποκρίθηκε µε 

σχετική ευκολία στον χειρισµό του προγράµµατος Magix Music Maker. Σύµφωνα µε 

την ίδια έρευνα, το MIDI προσέφερε νέους τρόπους εξερεύνησης της µουσικής 

σύνθεσης, αυτοσχεδιασµού και δηµιουργικότητας, χωρίς την άµεση ανάγκη της 

µουσικής σηµειογραφίας, δηλαδή ενός συστήµατος συµβόλων. 
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ΙV ∆ιδασκαλία µουσικής µε χρήση Νέων Τεχνολογιών 

Για τη διδασκαλία µουσικής µε χρήση Νέων Τεχνολογιών σε παιδιά προσχολικής και 

πρωτοσχολικής ηλικίας εφαρµόζονται κυρίως οι λεγόµενες συνδεσιακές 

(connectionist) ή συµπεριφορικές (behaviourist) θεωρίες (Brandão, 1999). Αυτές οι 

θεωρίες πράγµατι ανταποκρίνονται στην αισθησιοκινητική και προλογική εµπειρία των 

παιδιών, ενώ οι λεγόµενες γνωσιακές (cognitive) θεωρίες εφαρµόζονται στο φάσµα 

παιδιών ηλικίας άνω των 7 ετών, στα οποία πλέον λειτουργεί η λογική ή αλλιώς η 

ορθολογική εµπειρία και σκέψη. Κατά τον Θ. Νταραντούµη (2010) «…οι Θεωρίες της 

Συµπεριφοράς αρµόζουν περισσότερο σε απλές προσεγγίσεις θεµάτων, κατάλληλες 

για µικρές ηλικίες και απαιτούν µικρό βαθµό επεξεργασίας πληροφοριών από το 

χρήστη…» (Νταραντούµης, 2010). Ως εκ τούτου, η δηµιουργία λογισµικών που 

αποσκοπούν στην εκπαίδευση των µικρών ηλικιών θα πρέπει να δοµούνται σύµφωνα 

µε τις συνδεσιακές ή συµπεριφοριακές θεωρίες µάθησης.  

 

Αλλά σύµφωνα µε τον Brandão (1999) δεν υπάρχει ακόµη ολοκληρωµένο πλαίσιο 

παιδαγωγικών θεωριών για τη διδασκαλία µουσικών λογισµικών στην προσχολική και 

πρωτοσχολική ηλικία. Ενσωµατώνοντας τελικά τις Νέες Τεχνολογίες στα πλαίσια µιας 

δραστηριότητας στην τάξη, πρέπει να λαµβάνεται υπόψη ότι τα παιδιά εκλαµβάνουν 

την τεχνολογία ως ένα µέρος του περιβάλλοντός τους, ως ένα εποπτικό µέσο που 

έχουν στη διάθεσή τους για παιγνίδι και µάθηση (Παγγέ et al, 2002).  

 

V. Συµπεράσµατα 

Σύµφωνα µε τα στοιχεία της εργασίας αυτής προκύπτει ότι οι Νέες Τεχνολογίες 

µπορούν να χρησιµοποιηθούν πριν, κατά τη διάρκεια και µε το πέρας των µουσικών 

δραστηριοτήτων, λειτουργώντας πάντα επικουρικά των κύριων µουσικών ενεργειών 

που προτείνει στην τάξη ο εκπαιδευτικός. 

 

Η εκπαιδευτική µουσική τεχνολογία είναι πεδίο ευρύ και διαθεµατικό, µε πολλαπλές 

χρησιµότητες. Υποβοηθά τη µουσική εκπαίδευση, αλλά κατά τον Smoliar (1995), 

όπως είδαµε παραπάνω, δεν µπορεί να υποκαταστήσει τον καλλιτέχνη διδάσκαλο και 

την καλλιτεχνική δηµιουργία. Ωστόσο, η µουσική τεχνολογία µπορεί να βοηθήσει 

στην εκπαίδευση των µικρών παιδιών για την εκµάθηση των βασικών κανόνων της 

µουσικής, στην ανάπτυξη των δεξιοτήτων τους στη µουσική εκτέλεση, και γενικότερα 

στη µουσική δηµιουργικότητά των παιδιών.  
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Τελικά, από τα στοιχεία που αναφέρθηκαν,  συµπεραίνοµε ότι αν και ο κλάδος της 

µουσικής εκπαιδευτικής τεχνολογίας είναι σχετικά νεοσύστατος, το πλήθος των 

εφαρµογών είναι ιδιαίτερα ευρύ µε πολλές και ποικίλες δυνατότητες χρήσης των 

Νέων Τεχνολογιών στην εκπαιδευτική διαδικασία.   
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