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ΠΕΡΙΛΗΨΗ 

 

Η παρούσα πτυχιακή εργασία αποτελείται από έξι κεφάλαια. Στο πρώτο κεφάλαιο γίνεται µία 

εισαγωγή στα βιντεοσκοπηµένα σενάρια µε χρήση λογισµικού.Στο δεύτερο κεφάλαιο 

µελετάµε τα πιο διαδεδοµέναλογισµικά που υπάρχουν µέχρι τη στιγµή συγγραφής της 

παρούσας πτυχιακής εργασίας. Συγκεκριµένα περιγράφουµε τις κυριότερες λειτουργίες που 

µπορεί να επιτελέσει το καθένα, τις διάφορες εκδόσεις τους για κάθε διαφορετική πλατφόρµα 

λειτουργικού συστήµατος και τέλος γίνεται µια συγκριτική µελέτη αυτών.Στο τρίτο κεφάλαιο 

αναφέρουµε τους λόγους που επιλέξαµε το λογισµικό Camtasiaτης εταιρείας TechSmith και 

στο επόµενο κεφάλαιο περιγράφουµε αναλυτικά τις  βασικές του λειτουργίες ενώ στο επόµενο 

κεφάλαιο µε χρήση αυτού του λογισµικού παρουσιάζουµε τη µελέτη περίπτωσης για τη 

δηµιουργία δύο βιντεοσκοπηµένων σεναρίων: παρουσίαση µαθήµατος δηµιουργίας 

µαθήµατος βάσης δεδοµένων στο MySQLWorkbench, και προσοµοίωση λειτουργίας δικτύου 

στο CiscoPacketTracer. Στο έκτο και τελευταίο κεφάλαιο της παρούσας εργασίας 

παραθέτουµε τα συµπεράσµατα που προέκυψαν από τη µελέτη περίπτωσης σε συνδυασµό µε 

τη χρήση τουπρογράµµατος της TechSmithCamtasia. 

 

Λέξεις – κλειδιά: στιγµιότυπο, εξ’ αποστάσεωςµαθήµατα, τηλεκπαίδευση, βιντεοµαθήµατα, 

λογισµικά καταγραφής οθόνης. 
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ABSTRACT 

 

This dissertation consists of six chapters. The first chapter introduces video scripts using 

software. In the second chapter we study the most common software that exist at the time of 

writing this dissertation. Specifically, we describe the main functions that each can perform, 

their different versions for each different operating system platform and finally a comparative 

study of them. In the third chapter we mention the reasons we chose the Camtasia software of 

the company TechSmith and in the next chapter we describe in detail its basic functions while 

in the next chapter using this software, we present the case study for creating two video 

scripts: presentation of a database creation course in MySQL Workbench, and network 

operation simulation in Cisco Packet Tracer. In the sixth and final chapter of this dissertation 

we present the conclusions that emerged from the case study in conjunction with the use of the 

TechSmith Camtasia program. 

 

Keywords: screenshot, e-learning, software for screencasting, video-lessons, Camtasia. 
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ΠΡΟΛΟΓΟΣ 

Η παρούσα πτυχιακή εργασία έχει εκπονηθεί στο Τµήµα Πληροφορικής και 

Τηλεπικοινωνιών του Πανεπιστηµίου Ιωαννίνων.Στόχος της είναι η µελέτη των λογισµικών 

βιντεοσκοπηµένου σεναρίου καθώς και η µελέτη περίπτωσης του προγράµµατος Camtasia της 

TechSmith για τη δηµιουργία δύο βιντεοµαθηµάτων. Το πρώτο βιντεοµάθηµα αφορά τη  

δηµιουργία µίας βάσης δεδοµένων, στο λογισµικό MySQLWorkbenchκαι το δεύτερο την 

προσοµοίωση  λειτουργίας ενός µικρού δικτύου,µέσω του προγράµµατοςCiscoPacketTracer. 

Η ανάπτυξη των λογισµικών βιντεοσκοπηµένων σεναρίων τα τελευταία χρόνια έχει 

δώσει σηµαντική ώθηση στη µάθηση καιστην εξ’ αποστάσεως διδασκαλία σχεδόν σε όλες τις 

βαθµίδες εκπαίδευσης. ∆εν είναι τυχαίο άλλωστε ότι, στην περίπτωση της πανδηµίας του 

COVID-19 που εξελίσσεται στο χρόνο συγγραφής της παρούσας εργασίας, η τηλεκπαίδευση 

έχει αντικαταστήσει σε παγκόσµια κλίµακα την δια ζώσης διδασκαλία.Τόσο στην 

πρωτοβάθµια όσο και στη δευτεροβάθµια εκπαίδευση, τα µαθήµατα πραγµατοποιούνται σε 

σύγχρονες ή ασύγχρονες πλατφόρµες µε περιεχόµενο που δηµιουργείται µε χρήση λογισµικών 

βιντεοσκοπηµένων σεναρίων, πράγµα που συναντούσαµε τα τελευταία χρόνια µόνο στο χώρο 

της τριτοβάθµιας εκπαίδευσης ή ακόµα και της εξ’ αποστάσεως επαγγελµατικής κατάρτισης 

µεγάλων φορέων. 
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1. Screencastκαι Screenshot 

 

1.1 Εισαγωγή 

 

∆ιανύοντας,πλέον,την τρίτη  δεκαετία  του 21
ου

 αιώνα θεωρείται αυτονόητο 

ότι ο τρόπος της εκπαιδευτικής διαδικασίας έχει εξελιχθεί µε χρήση ψηφιακών 

µέσων[1].  Εκπαιδευτικοί από σχεδόν όλους τους χώρους των βαθµίδων καθώς 

επίσης και µαθητές,αλλά και φοιτητές,βιώνουν ένα νέο τρόπο µάθησης και 

διδασκαλίας µε χρήση των πλέον σύγχρονων τεχνολογιών στο χώρο του διαδικτύου. 

Έτσι η τριαδική σχέση εκπαιδευτή-εκπαιδευόµενου-περιεχοµένου, που χαρακτηρίζει 

τη συµβατική εκπαιδευτική διαδικασία, διαµορφώνονται σε µία τετραδική σχέση(εικ. 

1-1) µε άξονες τον εκπαιδευτή, τον εκπαιδευόµενο, το εκπαιδευτικό υλικό και το 

µέσο [2].Παράλληλα, µε την εξέλιξη της τεχνολογίας,αναδύονται καινούρια εργαλεία 

αλλά και νέας µορφής πλατφόρµες κοινωνικής δικτύωσης µε σκοπό να 

ανταπεξέλθουνστις εκπαιδευτικές και ιδιαίτερες ανάγκες των εκπαιδευτικών 

κοινοτήτων,µε γνώµονα πάντα την ασφάλεια αλλά και τις νέες τεχνικές 

προδιαγραφές, έχοντας ως τελικό στόχο τον εµπλουτισµό του µαθήµατος.  

Το καινούριο διαδικτυακό εργαλείο,παρέχει στους εκπαιδευτικούςένα 

επιπλέον µέσο εποπτείας. Οι εκπαιδευτικοί µπορούν πλέον να αναρτούν το 

εκπαιδευτικό υλικό σε σύγχρονες ή ασύγχρονες πλατφόρµες τηλεµάθησης και 

παράλληλα να εµπλουτίζουν τη διαδραστικότητα του µαθήµατος µε χρήση 

οπτικοακουστικού υλικούώστε να υπάρχει ισχυρότερο κίνητρο στους 

εκπαιδευόµενους για παρακολούθηση αλλά και καλύτερη κατανόηση του 

περιεχοµένου της διδασκαλίας.  

 

 



14 

 

 

Εικόνα 1-1Τετραδική σχέση συντελεστών εξ’ αποστάσεως εκπαίδευσης 

 

 

1.2 Screencast&screenshot 

 

Τα εργαλεία µε τα οποία έχουν εµπλουτίσειτη διαδικασία της εκπαίδευσης 

στηρίζονται σε δύο σηµαντικές λειτουργίες. Η πρώτη λειτουργία αναφέρεται στην 

καταγραφής της οθόνης σε συνδυασµό µε τον ήχο και η δεύτερη αφοράτην απλή 

λήψη στιγµιότυπου της οθόνης ενός ηλεκτρονικού υπολογιστή, τάµπλετ αλλά ακόµα 

και κινητού τηλεφώνου. Για τις δύο αυτές λειτουργίες χρησιµοποιούµε τους όρους 

screencastκαι screenshot. 

Αξίζει να επισηµάνουµε, ότι ο πρώτος που χρησιµοποίησε τον όρο 

screencastείναι ο αρθρογράφος JonUdell[3] το 2004 όταν µέσω του blogπου 

διατηρούσε προσκάλεσε τους αναγνώστες του να προτείνουν ένα νέο όνοµα για αυτή 

την καινοτόµο τεχνική. Τελικά επιλέχθηκε τοscreencast,όρο που είχαν προτείνει 

οιDeepCooley, JosephMcDonald[4]. 
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1.3 Χρήση των τεχνολογιών screencast&screenshot 

 

Το screencasting είναι µια µέθοδος ψηφιακής οπτικοακουστικής καταγραφής 

των ενεργειών πουεκτελούνται σε έναν ηλεκτρονικό υπολογιστή.Οι ενέργειες που 

καταγράφονται και αποθηκεύονται σε µορφή βίντεο περιλαµβάνουν τις κινήσεις 

δεικτώνποντικιού καθώς και το πάτηµα πλήκτρων από το πληκτρολόγιο.Στη 

συνέχεια, το βίντεο αυτό µπορεί να µεταφορτωθεί σε onlineεξυπηρετητές και 

ναδιαµοιραστεί σε µορφή συνηµµένου αρχείουµέσω ηλεκτρονικού ταχυδροµείου ή 

δικτυακού συνδέσµου αλλά ακόµα και νααποθηκευτεί σε διακοµιστή ώστε να είναι 

προσβάσιµοαν πάσα χρονική στιγµή.  

Στο screencasting,έχει την επιλογή ο εκπαιδευτής κατά τη διάρκεια εγγραφής 

του βίντεο να εισάγει ηχητική περιγραφή µέσω ενός απλού µικροφώνου,ενέργεια 

όµως που µπορεί να γίνει και σε δεύτερο χρόνο  µετά την ολοκλήρωση της 

διαδικασίας καταγραφής. Σε κάθε περίπτωση, το τελικό αποτέλεσµα περιλαµβάνει 

ηχητική περιγραφή µε σκοπότην καλύτερη  κατανόηση των ενεργειών που 

περιγράφονται οπτικά, παράλληλα, µε όλες τις ενέργειεςπου εκτελούνται στην οθόνη 

προβολής. 

 

 

Εικόνα 1-2Λογότυπα λογισµικών screencasting 
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Επιπλέον, στις λήψεις στιγµιότυπων οθόνης, µπορούµε να προσθέσουµε 

λεζάντες, κουκίδες ή ακόµα και κουµπιά άµεσης κλήσης ώστε να εστιάσουµε την 

προσοχή του εκπαιδευόµενου σε µία συγκεκριµένηπεριοχή της εικόνας. Στο χώρο του 

διαδικτύου υπάρχει µια πληθώρα εφαρµογών screencasting[5]µε διαφορετικές 

δυνατότητες και χαρακτηριστικά. Η επιλογή του κατάλληλου λογισµικού από τον 

τελικό χρήστη στηρίζεται συνήθως σε δύο κριτήρια: ποιο ταιριάζει περισσότερο στις 

απαιτήσεις του και ποιο είναι καταλληλότερο για το εκπαιδευτικό περιεχόµενο που 

θέλει να δηµιουργήσει. Μία σύντοµη περιγραφή αυτών των λογισµικών γίνεται στο 

επόµενο κεφάλαιο. 

 

 

1.4 Ανατροφοδότηση και screencasting 

 

Τα λογισµικά γιαscreencastingέχουν κάνει την εµφάνισή τους, στο χώρο του 

διαδικτύου, ως µια οικονοµική αλλά παράλληλα µια αποτελεσµατική λύση για την 

παροχή και διαµοιρασµό ιδεών ψηφιακού υλικού καθώς και για την ενεργοποίηση 

του εκπαιδευόµενου, σε εξ'αποστάσεων εκπαιδευτικές δραστηριότητες.Μπορούν να 

χρησιµοποιηθούν για τη δηµιουργία βιντεοµαθηµάτων, γιαπαρουσιάσεις 

εµπλουτισµένες µε αφηγηµατική περιγραφή, αλλά και για την κατανόηση σύνθετων 

θεµάτων στα οποία έχει προστεθεί οπτικοακουστικό υλικό.  

Τα screencasts απευθύνονται σε ένα µεγάλο εύρος εκπαιδευτικών 

δραστηριοτήτων και δίνουν τη δυνατότητα στους εκπαιδευόµενους να κατανοούν την 

ύλη µε το δικό τους ρυθµό. Σύµφωνα µε τον HarryFerguson[6], ο εκπαιδευτής µπορεί 

να δηµιουργήσει στοχευµένους µαθησιακούς πόρους αλλάζοντας τη σειρά των 

στοιχείων ενός µαθήµατος ή διαγράφοντας τµήµατα της παρουσίασης που προκαλούν 

σύγχυση.  

Μικρής διάρκειας screencasts, µπορούν να φανούν  ιδιαίτερα χρήσιµα καθώς 

είναι ικανά να δώσουν απαντήσεις σε προβλήµατα που αντιµετωπίζουν οι 

εκπαιδευόµενοι. Ο εκπαιδευτής µπορεί να µεταφορτώσει τα διαθέσιµα screencasts 

πριν την έναρξη του µαθήµατος,ώστε οι εκπαιδευόµενοι να έχουν περισσότερο χρόνο 

στη διάθεσή τους για να προετοιµαστούν κατάλληλα ενώ παράλληλα εξοικονοµείται 

πολύτιµος χρόνος µέσα στην αίθουσα διδασκαλίας. 
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Η διαδικασία της ανατροφοδότησης στις περιπτώσεις screencasting για 

εκπαιδευτικούς σκοπούς δίνει ένα πιο προσωπικό τόνο στο µάθηµα και ίσως µία 

διαλογική έκφραση. Συνεπώς, ο εκπαιδευόµενος έχει τη δυνατότητα να 

αντιλαµβάνεται τον διαφορετικό τρόπο που ο εκπαιδευτής χρωµατίζει κάθε φορά το 

λόγο του ανάλογα µε την ενέργεια που θέλει περιγράψει. (AlistairMutch 2003)[7] 
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2. Περιπτώσεις λογισµικού screencast 

 

2.1 ∆ιαθέσιµα λογισµικά 

 

Στο δεύτερο κεφάλαιο της εργασίας µας, ασχολούµαστε µε τις πιο 

δηµοφιλής σουίτες λογισµικών που έχουν ως σκοπό την καταγραφή οθόνης για  

την παραγωγή βιντεοµαθηµάτωνκαι παρουσιάσεων.Οι περισσότερες από τις 

διαθέσιµες αυτές εφαρµογές µπορούν να λειτουργήσουν σχεδόν σε όλες τις 

αρχιτεκτονικές υπολογιστικών αλλά και λειτουργικών συστηµάτων. 

Για την πληρέστερη µελέτη χωρίσαµε τις πλατφόρµες αυτές σε δύο 

βασικές κατηγορίες. Στην πρώτη κατηγορία ανήκουν οι σουίτες ανοιχτού κώδικα 

(opensource) ενώ στη δεύτερη αυτές που είναι κλειστού κώδικα.  

Οι πιο δηµοφιλείς δωρεάν ανοιχτού κώδικα σουίτες είναι  το Κazam της 

LaunchPad για Linux, το OBSStudio της OBSProject για Windows, MacOS, 

Linux και ShareX της GitHub για Windows. Στην κατηγορία των λογισµικών 

κλειστού κώδικα συναντάµε πολύ περισσότερες όπως φαίνεται και στον 

συνοπτικό πίνακα που ακολουθεί µε τις πιο γνωστές να είναι οι: ScreenFlow της 

Telestream για MacOS, Camtasia της TechSmith για Windows και Screencast-O-

Maticτης FFmpegδιαθέσιµο για Windows, MacOS, iOS, Androidκαι 

Chromebook. 

 

2.1.1 Kazam 

 

Το Kazam της LaunchPad[8],είναι ένα δηµοφιλές πρόγραµµα καταγραφής 

οθόνης αλλά και λήψης στιγµιότυπων φτιαγµένο για λειτουργικά συστήµατα 

βασισµένα στον πυρήναLinux. 
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Εικόνα 2-1 Λογότυπο Kazam 

Κύριο γνώρισµα είναι η απλότητα του σχεδιασµού του γεγονός που φαίνεται 

και στη αντίστοιχη διεπαφή χρήστη (εικ. 2-1), χωρίς όµως να θυσιάζει τις βασικές 

λειτουργίες που χρειάζεται ένα πρόγραµµα της κατηγορίας αυτής. Έτσι, µπορούµε να 

καταγράψουµε σε βίντεο την οθόνη του υπολογιστή παράλληλα µε ηχητική 

περιγραφή από µονάδες εισόδου ήχου αλλά και να δηµοσιεύσουµε βίντεο σε 

ιστότοπους, όπως είναι το YouTube, καθώς υποστηρίζει όλα σχεδόν τα γνωστά 

µορφότυπα βίντεο. 

 

 

Εικόνα 2-2 Γραφικό περιβάλλον Kazam 

 

 

2.1.2 OBS Studio 

 



 

Το OBSStudio[9] 

δυνατότητες τόσο στην καταγραφή οθόνης όσο και στην µετάδοση βίντεο σε 

πραγµατικό χρόνο.Είναι γραµµένο εξο

ένα πολύ γρήγορο πρόγραµµα κατάλληλο για µετάδοση βίντεο στις πιο γνωστές 

υπηρεσίες όπως Twitch.tv

Για την κωδικοποίηση του βίντεο 

IntelQuickSyncVideoκαι NvidiaNVENC

4 AVCformatµε πολύ καλή σχέση µεγέθους βίντεο και ποιότητ

µειονέκτηµα του είναι η πολυπλοκότητα στις ρυθµίσεις που µπορεί να αποθαρρύνει 

αρχάριους χρήστες. Υπάρχουν διαθέσιµες εκδόσεις για 

 

Με τη σουίτα του 

προκαθορισµένες διαµορφώσεις ώστε να δηµιουργήσουµε το βίντεο αλλά και τον ήχο 

όπως εµείς επιθυµούµε.  Υπάρχουν 

οπτικών εφέ µετάβασης, εναλλαγή φόντου κατά

αλλά και πληθώρα πρόσθετων που µπορούν να εµπλουτίσουν ακόµα περισσότερο την 

εφαρµογή.  

 

 είναι µία σουίτα ανοιχτού κώδικα crossplatform

δυνατότητες τόσο στην καταγραφή οθόνης όσο και στην µετάδοση βίντεο σε 

Είναι γραµµένο εξολοκλήρου σε γλώσσα C&C++ καθιστώντας το 

ένα πολύ γρήγορο πρόγραµµα κατάλληλο για µετάδοση βίντεο στις πιο γνωστές 

tv, YouTube, YouTubeGaming, Livecoding.tv, 

Για την κωδικοποίηση του βίντεο χρησιµοποιείται η δωρεάν βιβλιοθήκη 

NvidiaNVENCδηµιουργώντας έτσι streaming

µε πολύ καλή σχέση µεγέθους βίντεο και ποιότητ

µειονέκτηµα του είναι η πολυπλοκότητα στις ρυθµίσεις που µπορεί να αποθαρρύνει 

Υπάρχουν διαθέσιµες εκδόσεις για Windows, Mac

 

Εικόνα 2-3 Λογότυπο OBSStudio 

 

Με τη σουίτα του OBSStudioµπορούµε να επιλέξουµε ανάµεσα από 

προκαθορισµένες διαµορφώσεις ώστε να δηµιουργήσουµε το βίντεο αλλά και τον ήχο 

όπως εµείς επιθυµούµε.  Υπάρχουν ενσωµατωµένα στοιχεία για τη δηµιουργία 

οπτικών εφέ µετάβασης, εναλλαγή φόντου κατά τη διάρκεια της ζωντανής εγγραφής

αλλά και πληθώρα πρόσθετων που µπορούν να εµπλουτίσουν ακόµα περισσότερο την 
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crossplatformµε πολλές 

δυνατότητες τόσο στην καταγραφή οθόνης όσο και στην µετάδοση βίντεο σε 

καθιστώντας το 

ένα πολύ γρήγορο πρόγραµµα κατάλληλο για µετάδοση βίντεο στις πιο γνωστές 

, Web.tv κ.α.  

η δωρεάν βιβλιοθήκη x264, 

streamingΗ.264/MPEG-

µε πολύ καλή σχέση µεγέθους βίντεο και ποιότητας.Μοναδικό 

µειονέκτηµα του είναι η πολυπλοκότητα στις ρυθµίσεις που µπορεί να αποθαρρύνει 

Mac&Linux. 

πορούµε να επιλέξουµε ανάµεσα από 

προκαθορισµένες διαµορφώσεις ώστε να δηµιουργήσουµε το βίντεο αλλά και τον ήχο 

στοιχεία για τη δηµιουργία 

τη διάρκεια της ζωντανής εγγραφής 

αλλά και πληθώρα πρόσθετων που µπορούν να εµπλουτίσουν ακόµα περισσότερο την 
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Εικόνα 2-4Κεντρική ιστοσελίδα του OBSproject 

Αποτέλεσµα της παραπάνω ενσωµάτωσης είναι ο ταχύτατος τρόπος 

καταγραφής της οθόνης, χρόνος που µειώνει παράλληλα τις απαιτήσεις επεξεργασίας 

µετά την εγγραφή. 

 

 

Εικόνα 2-5Γραφικό Περιβάλλον OBSStudio 

 

Το OBSStudio χρησιµοποιείται κατά κόρον στη δηµιουργία απλών βίντεο που 

συναντάµε στο YouTube, επιπλέον όµως αποτελεί και ένα από τα πληρέστερα 

λογισµικά screencasting για εγγραφή κατά τη διάρκεια διαδικτυακών σεµιναρίων ή 

στο FacebookLive. 



 

 

2.1.3 ShareX 

 

Το ShareX, είναι 

δωρεάν και ανήκει στην κατηγορία των λογισµικών 

µε το οποίο µπορούµε να 

µέρος αυτής µε σκοπό την αποθήκευση της αλλά και το διαµοιρασµό της σε 

γνωστούς ιστότοπους όπως 

υποστηριζόµενο λειτουργικό σύστηµα είναι τα 

 

 

Ανάµεσα στα εργαλεία που διαθέτει διακρίνουµε αυτά τη

του βίντεο αλλά και των εικόνων που είτε έχουµε λάβει µε χρήση του προγράµµατος 

καταγραφής ή απλά υπάρχουν στ

Παρόλο που το πρόγραµµα έχει δυνατότητες να καταγράφει και εφαρµογέςαλλά και 

παιχνίδια που χρησιµοποιούν 

καταγράφει σε κατάσταση 

 

 

ίναι ένα πρόγραµµα καταγραφής οθόνηςτο οποίο διατίθεται 

ανήκει στην κατηγορία των λογισµικών ανοιχτού κώδικα. Με το 

µε το οποίο µπορούµε να λάβουµε στιγµιότυπο της επιφάνειας εργασίας αλλά και 

µέρος αυτής µε σκοπό την αποθήκευση της αλλά και το διαµοιρασµό της σε 

γνωστούς ιστότοπους όπως στα Flickr, Photobucket, GooglePhotos, Twitter

υποστηριζόµενο λειτουργικό σύστηµα είναι τα Windows. 

 

Εικόνα 2-6 Λογότυπο ShareX 

Ανάµεσα στα εργαλεία που διαθέτει διακρίνουµε αυτά της επεξεργασίας τόσο 

εικόνων που είτε έχουµε λάβει µε χρήση του προγράµµατος 

καταγραφής ή απλά υπάρχουν στον ηλεκτρονικό µας υπολογιστή από άλλες πηγές. 

Παρόλο που το πρόγραµµα έχει δυνατότητες να καταγράφει και εφαρµογέςαλλά και 

παιχνίδια που χρησιµοποιούν DirectX όταν τρέχουν σε παράθυρο, δεν µπορεί 

κατάσταση πλήρους οθόνης. 
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το οποίο διατίθεται 

. Με το ShareX 

στιγµιότυπο της επιφάνειας εργασίας αλλά και 

µέρος αυτής µε σκοπό την αποθήκευση της αλλά και το διαµοιρασµό της σε 

Twitter. Το µόνο 

επεξεργασίας τόσο 

εικόνων που είτε έχουµε λάβει µε χρήση του προγράµµατος 

ον ηλεκτρονικό µας υπολογιστή από άλλες πηγές. 

Παρόλο που το πρόγραµµα έχει δυνατότητες να καταγράφει και εφαρµογέςαλλά και 

όταν τρέχουν σε παράθυρο, δεν µπορεί 
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Εικόνα 2-7 Κεντρική ιστοσελίδα ShareX 

 

Εικόνα 2-8Γραφικό περιβάλλον ShareX 

 

2.1.4 ScreenFlow 

 

ToScreenFlow[11]της TelestreamInc.,είναιέναεπίσης δηµοφιλές λογισµικό για 

την καταγραφή οθόνης το οποίο όµως είναι διαθέσιµο αποκλειστικά σε υπολογιστές 

Mac, γεγονός που περιορίζει τη χρήση του σε χρήστες άλλων λειτουργικών 

συστηµάτων όπως Windows, Linux, κ.α. 
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Εικόνα 2-8Λογότυπο ScreenFlow 

 

Στις βασικές λειτουργίες του διακρίνουµε το συνδυασµό καταγραφής οθόνης 

µε ταυτόχρονη εγγραφή εικόνας από webκάµερα και ήχου από το ενσωµατωµένο 

µικρόφωνο του υπολογιστή. Μετά την έκδοση 5 προστέθηκε η επιλογή να γίνεται 

καταγραφή εικόνας και ήχου από ένα συνδεδεµένο iPhone, iPodtouch, ή iPad. 

 

 

Εικόνα 2-9Κεντρική ιστοσελίδα Telestream, Inc. 

 

 Εκτός από τις παραπάνω λειτουργίες που αφορούν το τµήµα καταγραφής, το 

ScreenFlow,περιέχει εργαλεία για πλήρη επεξεργασία των καρέ που περιέχει το 

βίντεο. Επιλεκτικά καρέ µπορεί να αποκοπούν αλλά και να προστεθούν σε 

οποιοδήποτε σηµείο του βίντεο. Επίσης, υπάρχει η επιλογή στο δηµιουργό να 

προσθέσει τόσο οπτικά εφέ π.χ. ζουµ, καρέ µετάβασης, υπότιτλους, σηµειώσεις σε 

οποιοδήποτε τµήµα της οθόνης όσο και να ενσωµατώσει ηχητικά εφέ. Στη βασική 

του έκδοση περιέχει περιορισµένο πλήθος από έτοιµες εικόνες, ηχητικά κλιπ και 

βίντεο κλιπ, αλλά ο χρήστης έχει τη δυνατότητα εφόσον το επιθυµεί να αγοράσει µε 
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επιπλέον χρέωση ότι χρειάζεται από την onlineβιβλιοθήκη που αριθµεί περίπου µισό 

εκατοµµύριο  δείγµατα. 

 

 

Εικόνα 2-9Γραφικό περιβάλλον ScreenFlow 

 

2.1.5 Screencast-O-Matic 

 

Το Screencast-O-Matic[12], είναι µία σουίτα καταγραφής οθόνης 

ιδιαίτερα φιλική σε χρήστες οι οποίοι δεν είναι και τόσο εξοικειωµένοι µε αυτή 

την κατηγορία  λογισµικών. Υπάρχουν διαθέσιµες εκδόσεις για Windows αλλά 

και για υπολογιστές Macκαι συσκευές µεAndroidOS.  

 

 

Εικόνα2-10ΛογότυποScreencast-O-Matic 

 

Το λογισµικό Screencast-O-Matic, προσφέρει όλες τις βασικές λειτουργίες  

εγγραφής, όπως δυνατότητα λήψης της οθόνης, προσθήκης κάµερας web αλλά 



26 

 

και εγγραφής ήχου. Επιπλέον ανάµεσα στα βασικά του χαρακτηριστικά βρίσκεται 

και η επιλογή για επεξεργασία και βελτίωση του βίντεο. Έτσι, µπορούµε να 

διαχωρίσουµε αλλά και να περικόψουµε ένα βίντεο ή µέρος αυτού, να εισάγουµε 

πρόσθετα στοιχεία σχεδίασης όπως βέλη, σχήµατα η ακόµα εργαλεία ελεύθερης 

σχεδίασης καθώς και οπτικά εφέ (µετάβασης, επικάλυψης κ.α.). 

 

 

Εικόνα2-11ΚεντρικήιστοσελίδαScreencast-O-Matic 

 

Σε σύγκριση µε τις άλλες σουίτες που περιγράφουµε το Screencast-O-

Matic,δεν µας παρέχει τη δυνατότητα να επεξεργαστούµε πολλαπλά βίντεο 

ταυτόχρονα και επιπλέον έχει περιορισµένες δυνατότητες που καθιστούν δύσκολη 

την προσθήκη σχολίων, επεξηγήσεων και προσαρµοσµένων οπτικών εικόνων στις 

ηχογραφήσεις που πραγµατοποιούµε. 
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Εικόνα 2-12 Γραφικό περιβάλλον Screencast-O-Matic 

Το Screencast-O-Matic,χαρακτηρίζεται από την πολύ φιλική διεπαφή 

χρήστη κάνοντάς έτσι το απλό στη χρήση του και επιπλέον η απόκτηση της 

πλήρους έκδοσης έχει σχετικά χαµηλό κόστος. Ανάµεσα στις εκδόσεις του 

υπάρχει και µία δοκιµαστική δωρεάν έκδοση µε περιορισµένες δυνατότητες σε 

σχέση µε την πλήρη έκδοση του.  

 

 

2.1.6 Camtasia 

 

ΤοCamtasiaτης TechSmith[13],είναι µία σουίτα λογισµικού µε σκοπό τη 

δηµιουργία βιντεοµαθηµάτων και παρουσιάσεων µέσω screencastingή µε χρήση 

πρόσθετου(plug-in) στο MicrosoftPowerPoint. Αποτελεί ίσως την πιο δηµοφιλή 

και ισχυρή σουίτα λογισµικού καταγραφής και επεξεργασίας βίντεοστην 

κατηγορία αυτή µε διαθέσιµες εκδόσεις για υπολογιστές µε λειτουργικό σύστηµα 

Windowsή MacOS. Η γνωριµία µε τοCamtasia,µπορεί να γίνει από τη δωρεάν 

δοκιµαστική έκδοση για µία συγκεκριµένη περίοδο(freetrial), ενώ στη συνέχεια 

αν επιθυµούµε να το αποκτήσουµε µπορούµε να προβούµε στην αγορά της 

πλήρους έκδοσης. 

 



 

 

Οι ελάχιστες απαιτήσεις συστήµατος για την λειτουργία του 

Camtasiaείναι ένας επεξεργαστής δύο πυρήνων 2

λειτουργικό σύστηµα 

ενώ στο σκληρό δίσκο απαιτεί περίπου χώρο 2

εργασίας, χρησιµοποιήσαµε τη δοκιµαστική έκδοση περιορισµένου χρόνου η 

οποία περιλαµβάνει όλες τις δυνατότητες και χαρακτηριστικά της πλήρους 

έκδοσης για περιορισµένο όµως διάστηµα

 

 

Το Camtasiaπροσφέρει όλες τις βασικές επιλογές καταγραφής είτε όλης 

της οθόνης είτε µέρους 

κάµερας του υπολογιστή. 

όπως .swf, .flv, .avi, .

µπορεί να γίνει παύση κατά τη διάρκεια της διαδικασίας καταγραφής αλλά και 

διαχωρισµός του βίντεο σε ξεχωριστά τµήµατα.

 

Εικόνα 2-13 Λογότυπο Camtasia 

Οι ελάχιστες απαιτήσεις συστήµατος για την λειτουργία του 

είναι ένας επεξεργαστής δύο πυρήνων 2GHz, µνήµη 

λειτουργικό σύστηµα Windows 7 και πάνω, µία απλή κάρτα γραφικών και ήχου 

ενώ στο σκληρό δίσκο απαιτεί περίπου χώρο 2GB.Στα πλαίσια της 

χρησιµοποιήσαµε τη δοκιµαστική έκδοση περιορισµένου χρόνου η 

οποία περιλαµβάνει όλες τις δυνατότητες και χαρακτηριστικά της πλήρους 

για περιορισµένο όµως διάστηµα. 

Εικόνα 2-14Αρχική ιστοσελίδα της TechSmith 

προσφέρει όλες τις βασικές επιλογές καταγραφής είτε όλης 

της οθόνης είτε µέρους αυτής µε ταυτόχρονη καταγραφή ήχου αλλά και της 

κάµερας του υπολογιστή. Το βίντεο µπορεί να αποθηκευτεί σε πολλά µορφότυπα 

, .wmv, .mov, .gifαλλά και .exe (για Windows

µπορεί να γίνει παύση κατά τη διάρκεια της διαδικασίας καταγραφής αλλά και 

διαχωρισµός του βίντεο σε ξεχωριστά τµήµατα. 

28 

Οι ελάχιστες απαιτήσεις συστήµατος για την λειτουργία του 

µνήµη RAM 4GB, 

και πάνω, µία απλή κάρτα γραφικών και ήχου 

ς πτυχιακής µας 

χρησιµοποιήσαµε τη δοκιµαστική έκδοση περιορισµένου χρόνου η 

οποία περιλαµβάνει όλες τις δυνατότητες και χαρακτηριστικά της πλήρους 

 

προσφέρει όλες τις βασικές επιλογές καταγραφής είτε όλης 

αυτής µε ταυτόχρονη καταγραφή ήχου αλλά και της 

Το βίντεο µπορεί να αποθηκευτεί σε πολλά µορφότυπα 

Windows). Επίσης, 

µπορεί να γίνει παύση κατά τη διάρκεια της διαδικασίας καταγραφής αλλά και 
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Εικόνα 2-15Γραφικό περιβάλλον Camtasia 

Στη σουίτα αυτή περιέχονται εργαλεία για την επεξεργασία του βίντεο σε 

δεύτερο µε δυνατότητες προσθήκης εικονιδίων, επεξηγηµατικών πλαισίων και 

µουσικής επένδυσης. Ένα επιπλέον στοιχείο είναι η δυνατότητα καταγραφής µε 

πράσινο φόντο και προσθήκης σε αυτό εικόνων, οπτικών εφέ, βίντεο κ.α.  

 

 

2.2 Σύγκριση λογισµικών 

 

Συγκεντρώνοντας τα κυριότερα χαρακτηριστικά των λογισµικά που 

περιγράψαµε στις προηγούµενες ενότητες, δηµιουργήσαµε τον ακόλουθο πίνακα. 

Ανάµεσα σε αυτά τα χαρακτηριστικά είναι:η εταιρία που το έχει δηµιουργήσει και το 

αναπτύξει, η τελευταία σταθερή έκδοση του, η ηµεροµηνία έκδοσης της, το 

λειτουργικό ή λειτουργικά  συστήµατα που υποστηρίζει, η άδεια λογισµικού καθώς 

και αν είναι διαθέσιµος ο κώδικας της εφαρµογής (περιπτώσεις λογισµικών ανοιχτού 

κώδικα). 

 

Θέλαµε να σηµειώσουµε ότι οι εκδόσεις που αναφέρονται στον ακόλουθο 

πίνακα αφορούν αυτές που ήταν διαθέσιµες, στη διάρκεια συγγραφής της παρούσας 

πτυχιακής εργασίας, και ενδέχεται να έχουν αλλάξει κατά την ολοκλήρωση της. 
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Productname Publisher 
Lateststableve

rsion 

Latestreleas

edate 
OS 

Software 

license 

Sourcecodeava

ilable 

CamtasiaCamtasiaCamtasiaCamtasia  
  
 TechSmithTechSmithTechSmithTechSmith  

  
 2022022022021111....0.0.0.0.11111111    20202020/0/0/0/09999/2/2/2/21111    WindowsWindowsWindowsWindows  

  
 TrialwareTrialwareTrialwareTrialware  

  
 NoNoNoNo    

CamtasiaCamtasiaCamtasiaCamtasia    TechSmithTechSmithTechSmithTechSmith    2022022022021111.0.5.0.5.0.5.0.5    24242424/0/0/0/08888/2/2/2/21111    macOSmacOSmacOSmacOS    TrialwareTrialwareTrialwareTrialware    NoNoNoNo    

OpenBroadcastOpenBroadcastOpenBroadcastOpenBroadcast

er Softwareer Softwareer Softwareer Software  
  
 

OBS OBS OBS OBS 

ProjectProjectProjectProject    
22227777....1111....0000    17/0917/0917/0917/09////21212121    

WindowsWindowsWindowsWindows  
  
 

GPL v2GPL v2GPL v2GPL v2  
  
 YesYesYesYes    

(OBS Studio)(OBS Studio)(OBS Studio)(OBS Studio)    macOSmacOSmacOSmacOS  
  
 

        LinuxLinuxLinuxLinux  
  
 

ScreenFlowScreenFlowScreenFlowScreenFlow  
  
 

TelestreaTelestreaTelestreaTelestrea

mmmm  
  
 

10.0.10.0.10.0.10.0.3333    01010101/0/0/0/09999/2/2/2/21111    macOSmacOSmacOSmacOS  
  
 

ProprietaryProprietaryProprietaryProprietarycomcomcomcom

mercialmercialmercialmercial    
NoNoNoNo    

ShareXShareXShareXShareX  
  
 GitHubGitHubGitHubGitHub  

  
 11116666....6666....1111    11110000////10101010/2/2/2/21111    WindowsWindowsWindowsWindows  

  
 GPL v3GPL v3GPL v3GPL v3  

  
 YesYesYesYes    

KazamKazamKazamKazam  
  
 

LaunchPaLaunchPaLaunchPaLaunchPa

dddd  
  
 

1.4.51.4.51.4.51.4.5----4444    15151515/08//08//08//08/20202020    LinuxLinuxLinuxLinux  
  
 GPL v3GPL v3GPL v3GPL v3  

  
 YesYesYesYes    

        

    

    

FFmpegFFmpegFFmpegFFmpeg    2222....12121212....0000    

    

    

09090909////00009999////21212121    

    

    

WindowsWindowsWindowsWindows  
  
 

TrialwareTrialwareTrialwareTrialware    

    

    

    

    

NoNoNoNo    

    

ScreencastScreencastScreencastScreencast----OOOO----

MaticMaticMaticMatic    

macOSmacOSmacOSmacOSiOiOiOiO

SSSS    

        AndroidAndroidAndroidAndroid 
  
 

        
ChromebChromebChromebChromeb

ookookookook  
  
 

    

        
    

    

Πίνακας 2-1: Σύγκριση λογισµικών 
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3. Επιλογή συγκεκριµένου λογισµικού 

 

3.1 Επιλογή λογισµικούCamtasia 

 

Στη δοµή της πτυχιακής µας εργασίας, διακρίνουµε δύο κεντρικούς άξονες. Ο 

πρώτος άξονας κινείται στην κατεύθυνσητης θεωρητικής µελέτης των τεχνολογιών 

screencasting,παράλληλα, µε τις δυνατότητες και τα κύρια χαρακτηριστικά των 

διαθέσιµων λογισµικών καταγραφής οθόνης που συναντάµε στο χώρο του 

διαδικτύου. Από την άλλη πλευρά,ο δεύτερος άξονας, επικεντρώνεται στην επιλογή 

του λογισµικού που εµείς θεωρούµε καταλληλότερο για τη δηµιουργία των σεναρίων 

βιντεοσκοπηµένων µαθηµάτωνπου ασχολούµαστε στην εργασία µας. 

∆ίνοντας µεγαλύτερη βαρύτητα και έµφαση στα επιπλέον χαρακτηριστικά 

που πρέπει να διαθέτει ένα λογισµικό πέραν την απλής καταγραφής οθόνης, 

επιλέξαµε το Camtasia της TechSmith. Όπως πολύ εύστοχα διατυπώνεται και στην 

κύρια ιστοσελίδα του λογισµικού αυτού το Camtasiaσε οδηγεί από την καταγραφή 

µέχρι και το ολοκληρωµένο τελικό βίντεο 

“Camtasiatakesyoufromrecordingtofinishedvideo”. 

 

3.2Πλεονεκτήµατα του Camtasia 
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ΤοCamtasiaStudio,όπωςείναι και η εµπορική του ονοµασία, είναι ένα πολύ 

ισχυρό εργαλείο για την επεξεργασία βίντεο πέραν της καταγραφής οθόνης. 

Παράλληλα, η εκµάθηση του είναι αρκετά γρήγορη καθώς περιέχει ένα πολύ φιλικό 

περιβάλλον εργασίας για τον χρήστη. ∆ιαθέτει πληθώρα οπτικών εφέ µε τα οποία 

µπορούµε να εµπλουτίσουµε το αρχικό βίντεο που έχει καταγραφεί. Τα βασικά εφέ 

που περιλαµβάνει αφορούν τους χρωµατισµούς, την ποιότητα του καταγεγραµµένου 

ήχου, την προσθήκη υπότιτλων ή σχολίων αλλά και την κατάσταση προβολής του 

δείκτη του ποντικιού, ενώ πάντα υπάρχει η δυνατότητα να εγκαταστήσουµε επιπλέον 

εφέ από το δικτυακό τόπο της TechSmith. 

Με το Camtasia,µπορούµε να «κόψουµε» ένα βίντεο, να ενώσουµε 

διαφορετικά βίντεο µεταξύ τους, να προσθέσουµε πλαίσια αλλά και να 

δηµοσιεύσουµε το τελικό µας βίντεο. Υποστηρίζει τις πλέον γνωστές επεκτάσεις 

βίντεο όπως .avi, .wmv, .mov, .gif, .mkvαλλά και άµεσα εκτελέσιµα αρχεία τύπου 

.exeγια windows. Τέλος, είναι ένα πολύ ελαφρύ πρόγραµµα και δεν απαιτεί ιδιαίτερα 

χαρακτηριστικά από τον υπολογιστή που εκτελείται. 
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4. Περιγραφή λειτουργίας του λογισµικού Camtasia 

 

Η σουίτα λογισµικού Camtasiaπεριλαµβάνει δύο βασικές εφαρµογές. Η 

πρώτη εφαρµογή, είναι το CamtasiaRecorder,ένα αυτόνοµο εργαλείο για την 

καταγραφή ήχου, κινούµενης εικόνας ή σταθερής από πηγή εισόδου όπως κάµερα, 

αλλά και της οθόνης του ηλεκτρονικού υπολογιστή, ο σχεδιασµός του είναι τόσο 

απλός όπου µε το πάτηµα ενός απλού κουµπιού µπορεί να αρχίσει η καταγραφή. Η 

δεύτερη, και κύρια εφαρµογή, είναι το πρόγραµµα επεξεργασίας του Camtasiaµε το 

οποίο µπορούµε να µεταπαράγουµε πολυµέσα µέσα από τη διαδικασία της 

επεξεργασίας. 

Κατά την εκτέλεση του CamtasiaStudio,εµφανίζεταιτο παράθυρο αρχικής 

οθόνης (εικ. 4-1) στο οποίο έχουµε τρεις επιλογές. Η πρώτη επιλογή είναι η 

δηµιουργία ενός νέου Project, η δεύτερη είναι η δηµιουργία µίας νέας καταγραφής 

οθόνης ενώ µε την τρίτη µπορούµε να ανοίξουµε ενός υπάρχον Projectπου έχουµε 

ήδη δηµιουργήσει στον ηλεκτρονικό µας υπολογιστή. 
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Εικόνα 4-1 Αρχική οθόνη CamtasiaStudio 

 

 

4.1 Εργαλείο CamtasiaRecorder 

 

Για την εκκίνηση της καταγραφής οθόνης χρησιµοποιούµε το 

CamtasiaRecorder.Το παράθυρο της εφαρµογής,όπως φαίνεται στην εικόνα 4-2,έχει 

τα εξήςχαρακτηριστικά: 

• τη µπάρα του κεντρικού µενού µε τις επιλογές: Capture, Effects, 

Tools, Help 

• το κουµπί για τη λήψη/καταγραφή πλήρους οθόνης 

• κουµπί προσαρµογής πλαισίου λήψηςWxHpixels (παρέχεται επιλογή 

ανάµεσα από προκαθορισµένες τιµές) 

• κουµπί επιλογήςσυσκευής εισόδου και ενεργοποίησης της 

• κουµπί επιλογής συσκευής ήχου και ενεργοποίησης ηχητικής 

καταγραφής 

• µπάρα ρύθµισης της έντασης του ήχου 

• κουµπί έναρξης καταγραφής 

 



 

4.1.1 Capture 

 

Επιλέγοντας από το κεντρικό µενού το 

νέα εγγραφή, λειτουργία η οποία µπορεί να ενεργοποιηθεί 

συντόµευση πλήκτρουF9 

Κατά τη διάρκεια της εγγραφής µπορούµε να επιλέξουµε τη διακοπή της (

συντόµευσης F10), να διαγράψουµε το καταγεγραµµένο βίντεο, να επιλέξουµε την 

περιοχή της οθόνης που θέλουµε να 

θέλουµε να γίνει εγγραφή 

 

 

 

4.1.2Effects 

 

Εικόνα 4-2Κεντρικό παράθυρο CamtasiaRecorder 

Επιλέγοντας από το κεντρικό µενού το Captureµπορούµε να ξεκινήσουµε µία 

νέα εγγραφή, λειτουργία η οποία µπορεί να ενεργοποιηθεί εναλλακτικά 

9 ή ακόµα και µε το εικονικό κόκκινο κουµπί 

Κατά τη διάρκεια της εγγραφής µπορούµε να επιλέξουµε τη διακοπή της (

, να διαγράψουµε το καταγεγραµµένο βίντεο, να επιλέξουµε την 

που θέλουµε να καταγράψουµε και τέλος να αποφασίσουµε αν 

 µόνο τουήχου ή µόνο τηςεικόνα ή και των δύο

Εικόνα 4-3Αναδυόµενο παράθυρο Capture 
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µπορούµε να ξεκινήσουµε µία 

εναλλακτικά µε τη 

µε το εικονικό κόκκινο κουµπί rec (εικ. 4-2). 

Κατά τη διάρκεια της εγγραφής µπορούµε να επιλέξουµε τη διακοπή της (Stopκουµπί 

, να διαγράψουµε το καταγεγραµµένο βίντεο, να επιλέξουµε την 

και τέλος να αποφασίσουµε αν 

δύο ταυτόχρονα. 
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Επιλέγονταςτο Effects(εικ.4-4)εισάγουµε εφόσον το επιθυµούµε  επισήµανση 

κειµένου ή και ήχου στο βίντεο που καταγράφουµε. Με την επιλογή Optionsανοίγει 

ένα παράθυρο επιλογών µε δύο καρτέλες, µία για τη ρύθµιση των επισηµάνσεων 

κειµένου και µία για την επιλογή του ηχητικού αρχείου επισήµανσης (εικ. 4-5). Στην 

πρώτη καρτέλα (εικ. 4-5
α
), µπορούµε να επιλέξουµε την επισήµανση του βίντεο µε 

την ηµεροµηνία και ώρα στη µορφή που επιθυµούµε, το χρόνο που αποµένει µέχρι το 

τέλος του, αλλά και να προσθέσουµε ένα κείµενο σε αυτό. Στη δεξιά καρτέλα (εικ. 4-

5
β
), µπορούµε να εισάγουµε ηχητικά εφέ κατά το πάτηµα ή την απελευθέρωση του 

πλήκτρου του ποντικιού� η επιλογή των εφέ γίνεται ανάµεσα από αρχεία ήχου που 

εµείς επιλέγουµε. 

 

 

Εικόνα 4-4Αναδυόµενο παράθυρο Effects 
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Εικόνα 4-5 Καρτέλες επιλογών Effects 

 

 

4.1.3Tools 

 

ΕπιλέγονταςTools�Options…ελέγχουµε ένα πλήθος ρυθµίσεων, όπως φαίνονται και  

στην εικόνα 4-6. Στην πρώτη καρτέλα (εικ.4-7
α
),επιλέγουµε το µορφότυπο 

αποθήκευσης του βίντεο, τον φάκελο προσωρινής αποθήκευσης καθώς και τη 

δυνατότητα καταγραφής των πλήκτρων κατά τη διάρκεια της εγγραφής. Στην εικόνα 

4-7
β
, επιλέγουµε τη συσκευή εισόδου καταγραφής του ήχου και της εικόνας καθώς 

και το ρυθµό πλαισίων καταγραφής (frame rate) µε την προεπιλεγµένη τιµή να είναι 

πλαίσια ανά δευτερόλεπτο (30fps). 
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Εικόνα 4-6Αναδυόµενο παράθυρο Tools 

 

Εικόνα 4-7Καρτέλες για τις επιλογές των Εργαλείων 

Στην εικόνα 4-7
γ
, µπορούµε να ορίσουµε τα πλήκτρα συντόµευσης για την 

ταχύτερη πρόσβαση στις λειτουργίες του προγράµµατος κατά τη χρήση του ή να 
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επαναφέρουµε τις ρυθµίσεις στις αρχικές τιµές τους. Στην κάτω δεξιά καρτέλα(εικ. 4-

7
δ
), επιλέγουµε ρυθµίσεις που αφορούν την περιοχή που καταγράφουµε καθώς και 

άλλες µικρορυθµίσεις για το παράθυρο καταγραφής, όπως αυτόµατη ελαχιστοποίηση 

κατά την έναρξη της καταγραφής. 

 

 

4.1.4 Help 

 

Η τελευταίαεπιλογή της γραµµής εργαλείων του CamtasiaRecorder 

περιλαµβάνει το µενού βοήθειας. Πατώντας µε το ποντίκι πάνω στο Help(εικ.4-

8),εµφανίζονται τα εξής στοιχεία:µετάβαση σε σύνδεσµο της ιστοσελίδας της 

TechSmith για λήψη του τελευταίου οδηγού του προγράµµατος, εγχειρίδιο µε οδηγίες 

για τη λειτουργία του CamtasiaRecorder, τεχνική υποστήριξη του προϊόντος, 

αποστολή τεχνικών αναφορών σφαλµάτων, άµεση πρόσβαση στην ιστοσελίδα της 

TechSmith και τέλος πληροφορίες της εγκατεστηµένης έκδοσης και προβολή της 

άδειας του λογισµικού τελικού χρήστη. 

 

Εικόνα 4-8 Αναδυόµενο παράθυρο Help 
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Εικόνα 4-9 Μετάβαση στην ιστοσελίδα της TechSmithγια λήψη αρχείου οδηγιών 

 

4.2 Πρόγραµµα επεξεργασίαςβίντεοCamtasia 

 

Μετά την ολοκλήρωση της εγγραφής του βίντεο,στο Camtasia,έχουµε τη 

δυνατότητα της επεξεργασίας του που είναι πιο γνωστή ωςµεταπαραγωγή. Στη φάση 

αυτή,υπάρχει µία πληθώρα επιλογών και δυνατοτήτων ανάµεσα στις οποίες είναι οι 

ακόλουθες: αφαίρεση ενδεχόµενου θορύβου ο οποίος επιδρά αρνητικά στην 

µετέπειτα παρουσίαση του βίντεο, βελτίωση ή διόρθωση της φωτεινότητας της 

εικόνας που παράγεται, δηµιουργία πλάνων τα οποία περιλαµβάνουν παρουσιάσεις 

τύπου PowerPoint, εισαγωγή animationκαι οποιοδήποτε άλλου υλικού µπορεί να 

εµπλουτίσει το βίντεο. 

Ανοίγοντας το πρόγραµµα επεξεργασίας Camtasia(εικ.4-9),έχουµε ένα 

ολοκληρωµένο περιβάλλον επεξεργασίας βίντεο µε τις εξής επιλογές: 
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Εικόνα 4-10 Κεντρικό παράθυρο προγράµµατος επεξεργασίαςCamtasia 

 

• µπάρα κεντρικού µενού επιλογών: τυπικό οριζόντιο µενού το οποίο 

περιλαµβάνει όλες τις δυνατές λειτουργίες του προγράµµατος(File, 

Edit, Modify, View, Share, Help) 

• εργαλειοθήκη Camtasia: η εργαλειοθήκη περιέχει όλα τα στοιχεία µε 

τα οποία µπορούµε να επεξεργαστούµε ένα βίντεο αλλά και να  

προσθέσουµε σε ένα βίντεο 

• γραµµή ροής βίντεο: στη γραµµή ροής του βίντεο παρουσιάζεται µε 

γραφικό τρόπο η χρονική αλληλουχία(timeline)του βίντεο στο οποίο η 

συνολική καταγραφή έχει χωριστεί σε κοµµάτια(tracks). 

• παράθυρο προεπισκόπησης: αποτελεί το βασικό παράθυρο στο οποίο 

προβάλλεται το βίντεο κατά τη διάρκεια αναπαραγωγής ή 

επεξεργασίας του. 

• παράθυρο ιδιοτήτων: µέσα από αυτό το παράθυρο µπορούµε κάθε 

φορά να επεξεργαζόµαστε τις ιδιότητες του επιλεγµένου εργαλείου 

από την εργαλειοθήκη Camtasia. 
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4.2.1 Εισαγωγή αρχείου στο CamtasiaStudio 

 

Για την εισαγωγή των αρχείων που επιθυµούµε να επεξεργαστούµε έχουµε 

τρεις επιλογές: 

1. µε την επιλογή File�Import�Mediaανοίγειτοκλασικό παράθυρο 

περιήγησης αρχείων των windowsαπό το οποίο µπορούµε να εντοπίσουµε 

το πολυµεσικό αρχείο που θέλουµε να εισάγουµε. 

2. µε την επιλογή Import�Media ανοίγει όπως και πριν παράθυρο για 

επιλογή αρχείου βίντεο. 

3. µε µεταφορά και απόθεση λειτουργία drag n’ drop µπορούµε να 

µεταφέρουµε το επιλεγµένο αρχείο στην περιοχή MediaBin, όπως 

φαίνεται στην εικόνα 4-12. 

 

 

Εικόνα 4-11  Επιλογή αρχείου File�Import�Media 
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Εικόνα 4-12Επιλογή αρχείου "ImportMedia..." 

 

 

Εικόνα 4-13  Εισαγωγή αρχείου µε µεταφορά και απόθεση 

 

Βασικό εργαλείο, για την ευκολότερη πρόσβαση σε οποιοδήποτε χρονικό 

σηµείο του βίντεο, είναι το εργαλείο γραµµής ροής (timeline) του Camtasia (εικ.4-

13). Ουσιαστικά, µε το εργαλείο αυτό, µπορούµε να µεταφερθούµε σε οποιοδήποτε 

πλαίσιο (Frame) του βίντεο µε σκοπό την περεταίρω επεξεργασία του. Τα βασικά 

κουµπιά που διακρίνουµε από τα αριστερά προς τα δεξιά της οθόνης είναιτα κουµπιά 
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της αναίρεσης, της επανάληψης, της αποκοπής, της αντιγραφής,της επικόλλησης του 

συµβόλου του διαχωρισµού του βίντεο και δεξιότερα το εργαλείο µεγέθυνσης ή 

σµίκρυνσης της κλίµακας του εύρους της γραµµής ροής.  

Κάτω αριστερά, βρίσκεται το προεπιλεγµένο όνοµα του τµήµατος  (Track 

1)του κλιπ βίντεο που έχουµε στη διάθεση µας, όνοµα που µπορούµε να αλλάξουµε 

εφόσον το θέλουµε. Επίσης, στην ίδια περιοχή βρίσκονται και δύο µικρά κουµπιά, το 

πρώτο µε σχήµα µατιού, µας δίνει τη δυνατότητα να µην εµφανίζεται το βίντεο στο 

παράθυρο της επεξεργασίας ενώ το δεύτερο, µε σχήµα λουκέτου, µπορεί να 

χρησιµοποιηθεί για το κλείδωµα του βίντεο ώστε να µην είναι δυνατή η επεξεργασία 

του. 

 

 

Εικόνα 4-14 Εργαλείο γραµµής ροής (timeline) του Camtasia 

 

Εφόσον θέλουµεεπιλέγουµε η καταγραφή µας να περιλαµβάνει ήχο από δύο ή 

περισσότερες ηχητικές πηγές εισόδου. Επιπροσθέτως, αν στην καταγραφή 

περιέχονται πάνω από ένα κανάλια φωνής µπορούµε να τα διαχωρίσουµε 

ακολουθώντας την παρακάτω διαδικασία: 

� τοποθετούµε το αρχείο βίντεο στο Track1 

� τοποθετούµε το αρχείο ήχου σε άλλο Track 



45 

 

� µετακινούµε το κέρσορα πάνω στο Track1 και µε τη χρήση δεξί πλήκτρου 

ποντικού επιλέγουµεSeparateAudioandVideoόπως φαίνεται στην εικόνα 4-

15. 

� στη συνέχεια προσαρµόζουµε τις κυµατοµορφές του ήχου από τις δύο 

πηγές και αφαιρούµε τον ήχο που προέρχεται από την κάµερα. 

 

 

Εικόνα 4-15 ∆υνατότητα διαχωρισµού βίντεο-ήχου 

 

 

4.2.2 Απόρριψη τµηµάτων εικόνας και ήχου εργαλεία Splitκαι Undo 

 

Επειδή κατά τη διαδικασία της καταγραφής οθόνης ενδεχοµένως  να 

υπάρξουν ανεπιθύµητοι ήχοι οι οποίοι να επηρεάζουν αρνητικά το τελικό 

αποτέλεσµα, το πρόγραµµα επεξεργασίας του Camtasiaµας δίνει την επιλογή 

απόρριψης των τµηµάτων αυτών µέσω της διαγραφής τους από το εργαλείο της 

γραµµής ροής, όπως φαίνεται και στην εικόνα που ακολουθεί. 
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Εικόνα 4-16 Επιλογή και απόρριψη τµηµάτων από το timeline 

 

Αφού έχουµε αφαιρέσει το επιλεγµένο τµήµα της καταγραφής,υπάρχει η 

επιλογή να καλύψουµε αυτό το κενό ώστε να µην υπάρχουν κενά κατά την 

αναπαραγωγή του. Επιπλέον,µπορούµε να διαχωρίσουµε το βίντεο που 

επεξεργαζόµαστε σε δύο ή περισσότερα τµήµατα ακολουθώνταςµε την επιλογή της 

λειτουργίας Split. 

 

 

Εικόνα 4-17 Εργαλείο διαχωρισµού βίντεο Split 
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4.2.3 Τεχνική GreenScreen, εισαγωγή φόντου και παρουσίασης 

Powerpoint 

 

Με το CamtasiaStudio,υπάρχει η επιλογή να αφαιρέσουµε το φόντο στο 

βίντεο µας µε χρήση της τεχνικής της πράσινης οθόνης «GreenScreen». Για να το 

πετύχουµε αυτό ακολουθούµε τα εξής βήµατα: 

 

• εισάγουµετο βίντεο 

• µε draganddropτοποθετούµε το αρχείο στο timeline 

• διαλέγουµε αριστερά πάνω στην οθόνη στον χώρο των εφέ 

VisualEffects����RemoveaColorκαι µε draganddropεναποθέτουµε στο 

βίντεο στο timeline. Αµέσως ενεργοποιούνται δεξιά πάνω στην οθόνη οι 

ιδιότητες (properties) 

• στις ιδιότητες επιλέγουµε στο color->selectcolorfromimage(προκειµένη 

πράσινο) και στη συνέχεια µε τον επιλογέα χρώµατος, πάµε στην 

προεπισκόπηση και επιλέγουµε το πράσινο χρώµα του φόντου που 

θέλουµε να αφαιρεθεί.  

• για την ενσωµάτωση φόντου (background)η ίδια διαδικασία είναι ίδια 

όπως µε το βίντεο και στην συνέχεια τοποθετείται το αρχείο σε µια θέση 

timeline, κάτω από το βίντεο.  

• στην συνέχεια επιµηκύνουµε το χώρο που πιάνει στο timeline ανάλογα µε 

τη διάρκεια του βίντεο.  

 

 

 

4.2.4 Εφέ µετάβασης, κέρσορα και εξαγωγή του βίντεο 

 

Ανάµεσα στα πολυχρηστικά εργαλεία τουCamtasia,συγκαταλέγονται και τα 

εφέ µετάβασης. Τα συγκεκριµένα εργαλεία είναι πολύ χρήσιµακατά τη συνένωση δύο 

διαφορετικών βίντεο αφού επιτρέπουν την οπτικά οµαλή µετάβαση από το πρώτο 

βίντεο στο δεύτερο. Η προσθήκη εφέ µετάβασης γίνεται µε την επιλογή  

Transitionsτου µενού, όπως φαίνεται και στην εικόνα 4-18.Η επιλογή του εφέ γίνεται 
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µε µία απλή διαδικασίαdraganddropτου εικονιδίου του εφέ πάνω στο σηµείο 

συνένωσης. στο αντίστοιχο σηµείο του βίντεο που έχει γίνει η συνένωση (εικ.4-19) 

Για την εξαγωγή του βίντεο, όπως φαίνεται και στην εικόνα 4-20, επιλέγουµε 

Share����LocalFile����Customproduction����MP4s. Κάνοντας τις κατάλληλες 

ρυθµίσεις, αποθηκεύουµε το βίντεο στον προορισµό φακέλου. 

 

Εικόνα 4-18Εφέ µετάβασης 

 

Επιπλέον,έχουµε τη δυνατότητα να χρησιµοποιήσουµε εφέ και στην 

επισήµανση του κέρσορα.Ο εκπαιδευόµενος µπορεί να εστιάζει καλυτέρα την 

προσοχή του, καθώς παρακολουθεί την κίνηση του δείκτη. Συνεπώς, δίνει 

µεγαλύτερη έµφαση στη διδασκαλία του εκπαιδευτή.  
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Εικόνα 4-19 Παράδειγµα χρήσης εφέ µετάβασης στο βιντεοµάθηµα 

 

 

Εικόνα 4-20 Εξαγωγή αρχείου σε τοπικό φάκελο 
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5. Τυπικά παραδείγµατα βιντεοµαθηµάτων 

 

Στο παρόν κεφάλαιο, ασχολούµαστεµε τα δύο παραδείγµατα 

βιντεοµαθηµάτων που δηµιουργήσαµε στα πλαίσια της παρούσας πτυχιακής 

εργασίας. Το πρώτο βιντεοµάθηµα, αφορά τη δηµιουργία µίας βάσης δεδοµένων στο 

πρόγραµµα MySQLWorkbench® ενώ στο δεύτερο βιντεοµάθηµα, προσοµοιώνουµε 

τη λειτουργία ενός τοπικού οικιακού δικτύου στο λογισµικό PacketTracerτης Cisco®. 

 

 

5.1 ∆ηµιουργία βάσης δεδοµένων στο MySQLWorkbench 

 

ToMySQLWorkbenchτης Oracle[14],αποτελείένα από τα δηµοφιλέστερα 

λογισµικά για τη δηµιουργία και διαχείριση βάσεων δεδοµένων. Προσφέρει ένα 

προσιτό και εύχρηστο τρόπο κατασκευής πινάκων σε MySQLµε βάση το σχεσιακό 

µοντέλοπαραµένοντας παράλληλα φιλικό στον τελικό χρήστη και είναι διαθέσιµο 

τόσο για Windowsόσο και για Linuxαλλά και MacOSX. 

Η βάση δεδοµένων που δηµιουργήσαµε στα πλαίσια του 

βιντεοµαθήµατοςσυσχετίζεται µία την απλή διαχείριση των υπαλλήλων και τµηµάτων 

µίας υποθετικής εταιρίας. Στο σχεσιακό αυτό µοντέλο,υπάρχουνδύο πίνακες από τους 

οποίους ο πρώτος περιέχει τα στοιχεία των υπαλλήλων της εταιρίας (πίνακας 

EMP)και ο δεύτερος χρησιµοποιείται για την καταγραφή των τµηµάτων της και φέρει 

το όνοµα DEPT. 

Όπως φαίνεται και στην εικόνα 5-1, ο πίνακας empέχει τα εξής πεδία: 

πρωτεύον κλειδί το EMPNO, ENAMEγια το ονοµατεπώνυµο του υπαλλήλου της 

εταιρίας, JOBγια την περιγραφή της ειδικότητας του υπαλλήλου, MGRπεριέχει τον 

κλειδί του διευθυντή και αναφέρεται στον ίδιο πίνακα, HIREDATEγια την 

ηµεροµηνία της πρόσληψης, SALγια το µισθό του υπαλλήλου, COMMη προµήθεια 

και DEPTNOξένο κλειδί που αναφέρεται στον πίνακα deptπου περιγράφεται 

ακολούθως. Ο deptπεριέχει τα εξής πεδία: DEPTNOπρωτεύον κλειδί, DNAMEγια το 

όνοµα του τµήµατος της εταιρίας και LOCγια την τοποθεσία του τµήµατος. 
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Εικόνα 5-1 Σχεσιακό µοντελό βάσης δεδοµένων 

 

5.1.1 ΚώδικαςSQL 

 

Στην ενότητα αυτή, παραθέτουµε τον κώδικα-scriptSQLπου αναπτύξαµε για τη 

δηµιουργία της βάσης δεδοµένων αλλά και την εισαγωγή ενδεικτικών τιµών στους 

αντίστοιχες πίνακες της. 

 

DROPDATABASEIFEXISTSmy_db; 
CREATEDATABASEmy_db; 
USEmy_db; 

 
 
CREATETABLE `my_db`.`dept` ( 
  `DEPTNO` INTNOTNULL, 
  `DNAME` VARCHAR(45)NOTNULL, 
  `LOC` VARCHAR(45)NOTNULL, 
PRIMARYKEY(`DEPTNO`)); 
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CREATETABLE `my_db`.`emp` ( 
  `EMPNO` INTNOTNULL, 
  `ENAME` VARCHAR(45)NOTNULL, 
  `JOB` VARCHAR(45)NOTNULL, 
  `MGR` INTNULL, 
  `HIREDATE` DATENOTNULL, 
  `SAL` DOUBLENOTNULL, 
  `COMM` DOUBLENULL, 
  `DEPTNO` INTNULL, 
PRIMARYKEY(`EMPNO`), 
FOREIGNKEY(`DEPTNO`)REFERENCES dept(`DEPTNO`) 
); 

 
 
INSERTINTO `my_db`.`dept` (`DEPTNO`, `DNAME`, 
`LOC`)VALUES('10','ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟΥ','ΑΘΗΝΑ'); 
INSERTINTO `my_db`.`dept` (`DEPTNO`, `DNAME`, 
`LOC`)VALUES('20','ΠΩΛΗΣΕΩΝ','ΛΟΝ∆ΙΝΟΥ'); 
INSERTINTO `my_db`.`dept` (`DEPTNO`, `DNAME`, 
`LOC`)VALUES('30','ΕΡΕΥΝΑΣ','ΑΘΗΝΑ'); 
INSERTINTO `my_db`.`dept` (`DEPTNO`, `DNAME`, 
`LOC`)VALUES('40','ΜΙΣΘΟ∆ΟΣΙΑΣ','ΛΟΝ∆ΙΝΟ'); 

 
INSERTINTO `my_db`.`emp` (`EMPNO`, `ENAME`, `JOB`, `MGR`, `HIREDATE`, 
`SAL`, 
`DEPTNO`)VALUES('10','ΓΙΑΝΝΗΣΠΑΠΑ∆ΟΠΟΥΛΟΣ','ΑΝΑΛΥΤΗΣ','15','2018-05-
02','3000','10'); 
INSERTINTO `my_db`.`emp` (`EMPNO`, `ENAME`, `JOB`, `MGR`, `HIREDATE`, 
`SAL`, `COMM`, 
`DEPTNO`)VALUES('15','ΓΙΩΡΓΟΣ∆ΕΛΗΧΡΗΣΤΟΥ','ΑΝΑΛΥΤΗΣ','15','2015-05-
04','1200','150','10'); 
INSERTINTO `my_db`.`emp` (`EMPNO`, `ENAME`, `JOB`, `MGR`, `HIREDATE`, 
`SAL`, `DEPTNO`)VALUES('20','ΕΛΕΝΗΜΑΚΡΗ','ΠΗΛΩΤΡΙΑ','20','2107-10-
11','2000','20'); 
INSERTINTO `my_db`.`emp` (`EMPNO`, `ENAME`, `JOB`, `MGR`, `HIREDATE`, 
`SAL`, `COMM`, 
`DEPTNO`)VALUES('30','∆ΗΜΗΤΡΗΣΠΑΝΑΓΙΩΤΟΥ','ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΗΣ','15','201
2-08-08','1800','200','10'); 

 

Ακολουθούν στιγµιότυπα εικόνων µε τη δηµιουργία και επεξεργασία του 

βιντεοµαθήµατος µε χρήση του λογισµικού Camtasia. 

 



 

Εικόνα 

 

 

 

 

Εικόνα 5-2 Επιλογή τοπικού λογαριασµού βάσης δεδοµένων 

Εικόνα 5-3 Περικοπή στιγµιότυπου οθόνης 
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Εικόνα 5

 

 

5-4 Συγγραφή κώδικα SQLγια τη δηµιουργία της βάσης δεδοµένων

Εικόνα 5-5 Περικοπή στιγµιότυπου καταγραφής οθόνης 
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για τη δηµιουργία της βάσης δεδοµένων 
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5.2 Προσοµοίωση λειτουργίας δικτύου στο CiscoPacketTracer 

Ανάµεσα στα πιο δηµοφιλή λογισµικά προσοµοίωσης δικτύων είναι το 

PacketTracerτης εταιρίας CiscoSystems[15]. Μέσω του συγκεκριµένου λογισµικού, 

µπορεί ο χρήστης να δηµιουργήσει εικονική τοπολογία ενός δικτύου µε σκοπό τη 

µελέτη ενός πραγµατικού δικτύου που επιθυµεί να δηµιουργήσει. Το γραφικό 

περιβάλλον είναι φιλικό προς τον χρήστη παρέχοντας ένα µεγάλο πλήθος επιλογών 

σε δικτυακές συσκευές αλλά και τοπολογίες. Το PacketTracer,διατίθεται δωρεάν και 

είναι κατάλληλο και για εκπαιδευτική χρήση.  

Στα πλαίσια του δεύτερου βιντεοµαθήµατοςτης πτυχιακής εργασίας, 

δηµιουργήσαµε µία τοπολογία δικτύου. Το δίκτυο αποτελείται από δύο 

δροµολογητές, δύο µεταγωγείς δικτύου καθώς και τέσσερεις υπολογιστές, όπως 

φαίνεται και στην εικόνα 5-7. 

 

Εικόνα 5-6 Τοπολογία δικτύου στο PacketTracer 

 

Οι δύο δροµολογητές έχουµε επιλέξει να συνδέονται µεταξύ τους µε χρήση 

σειριακού καλωδίουDCE (clockrate),δηλαδή στη συνέχεια, θα πρέπει να ορίσουµε 

ρυθµό µετάδοσης στο ρολόι συγχρονισµού και αυτόµατα η άλλη πλευρά θα 

συγχρονιστεί στον ίδιο ρυθµό bitspersecond. Ο κάθε δροµολογητής, είναι 
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συνδεδεµένος µε ένα µεταγωγέα δικτύου στον οποίο έχουν συνδεθεί δύο 

υπολογιστές.Η συνδεσµολογία του κάθε δροµολογητή µε τον αντίστοιχο µεταγωγέα, 

καθώς και του µεταγωγέα µε τους υπολογιστές, γίνεται µέσω καλωδίου straight 

Για τη διευθυνσιοδότηση των δύο δροµολογητών(Router19,Router20), 

χρησιµοποιούµε IPClassA, για το πρώτο υποδίκτυοπου αποτελείται από το Switch5 

και τους υπολογιστές PC9, PC10χρησιµοποιούµε IPClassB, ενώ για το δεύτερο 

υποδίκτυο(Switch6,PC11,PC12) επιλέγουµε IPClassC. Η τελική µορφή της 

τοπολογίας, µας µαζί µε τις αντίστοιχες χρωµατικές επισηµάνσεις, φαίνεται στην 

εικόνα 5-7. 

Στη συνέχεια, εκτελούµε όλες τις απαραίτητες ρυθµίσεις, όπως αυτές παρουσιάζονται 

στο βιντεοµάθηµα, για τη διαµόρφωση των τερµατικών συσκευών αλλά και των 

συσκευών δικτύου. Λαµβάνουµε όµως υπόψιν µας πως οι δροµολογητές δεν 

γνωρίζουν την ύπαρξη όλων των δικτύων. Ως εκ τούτου, µε στατική δροµολόγηση, 

θα πρέπει εµείς ως διαχειριστές δικτύου, να ορίσουµε µη αυτόµατα και να 

ενηµερώσουµε τους πίνακες δροµολόγησης για την ύπαρξη του δικτύου που δε 

γνωρίζουν. 

Έπειτα, για τον έλεγχο της ορθής λειτουργίας της τοπολογίας που δηµιουργήσαµε, 

εκτελούµε την εντολή ping, µεταξύ των τεσσάρων υπολογιστών για να 

διαπιστώσουµε εάν αποστέλλονται επιτυχώς τα πακέτα στους προορισµούς τους. 

Ακολουθούν στιγµιότυπα εικόνων από την παρουσίαση του βιντεοµαθήµατος: 
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Εικόνα 5-7  ∆ιαµόρφωση IPαπό το γραφικό περιβάλλον του προγράµµατος 

 

 

 

Εικόνα 5-8Ρύθµιση µέσω CLI 
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Εικόνα 5-9Προσοµοίωση εντολής ping 
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6. Συµπεράσµατα 

 

Η ανάθεση και η ολοκλήρωση της πτυχιακής αυτής εργασίας συµπίπτει 

χρονικά µε την πανδηµία του Covid-19.Το γεγονός αυτό, σηµατοδοτεί ιστορικές 

αλλαγές που έχουν λάβει χώρα στον τρόπο που κοινωνικοποιούµαστε, 

επικοινωνούµε, ενηµερωνόµαστε αλλά και εκπαιδευόµαστε καθολικά.  

Μέσα από αυτή την πτυχιακή, είχαµε την ευκαιρία να ασχοληθούµε µε το 

πρωτογενές τµήµα της τηλεκπαίδευσης δηλαδή, τη δηµιουργία βιντεοµαθηµάτων. 

Αρχικά, εξοικειωθήκαµε µε το λογισµικό Camtasia και στη συνέχεια το 

χρησιµοποιήσαµε ως εργαλείο για τη δηµιουργία των δύο βιντεοµαθηµάτων που 

περιγράψαµε στο προηγούµενο κεφάλαιο. 

Τα βιντεοµαθήµατα αναπτύχθηκαν και προσαρµόστηκανώστε να είναι κοντά 

σε αυτό που και εγώ η ίδια διδασκόµουν αυτή την περίοδο από τη σχολή µου, µέσω 

της εξ’ αποστάσεως ηλεκτρονικής διδασκαλίαςµε χρήση παρόµοιων 

λογισµικών.Κύριος στόχος µας, ήταν να εστιάσουµε στις βασικές αρχές που πρέπει 

να διέπουν ένα ηλεκτρονικό µάθηµα δηλαδή να είναι απλό, κατανοητό και να µπορεί 

να παρουσιαστεί µέσα από το διαθέσιµο λογισµικό-πλατφόρµα.  

Το καινούριο αυτό διαδικτυακό εργαλείο, παρέχει στους εκπαιδευτικούς ένα 

επιπλέον µέσο εποπτείας. Οι εκπαιδευτικοί, έχουν τη δυνατότητα να παρουσιάζουν 

µαθήµατα για επεξεργασία και συζήτηση, να επισηµαίνουν τους εκπαιδευτικούς 

στόχους  ενώ παράλληλα µπορούν να αναρτούν το εκπαιδευτικό υλικό σε σύγχρονες 

ή και ασύγχρονες πλατφόρµες µάθησης. Ωστόσο, για την διαδραστικότητα του 

µαθήµατος, µπορούν να χρησιµοποιηθούν και οπτικοακουστικό υλικό για να υπάρχει 

µεγαλύτερο κίνητρο στους εκπαιδευόµενους αλλά και  καλύτερη κατανόηση της 

διδασκαλίας. Τέλος, υπάρχει άµεση πρόσβαση για όλους κάθε στιγµή. 
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